
V JOGOS ABERTOS 

DE PASSO DE TORRES 2017 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

V 

JAPT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

REGULAMENTO 

GERAL E TÉCNICO 

 
 

 

 



 

 

REGULAMENTO GERAL 

 

JOGOS ABERTOS DE PASSO DE TORRES 

 

 

V JAPT- 2017 

 

DISPOSIÇÕES PRELIMINARES 

 

 

Art. 01º- Este regulamento geral é o conjunto das disposições que regem os Jogos Abertos de passo 

de Torres- JAPT, o qual não têm qualquer vinculação com as suas entidades diretivas do desporto 

estadual e nacional, e obriga aos que com ele tenham relações a sua total obediência. 

Parágrafo único- Doravante, a nomenclatura oficial das abreviaturas utilizadas neste Regulamento 

Geral ser: 

a) JAPT- Jogos Abertos de Passo de Torres. 

b) CD- Comissão Disciplinar. 

c) CJD- Código de Justiça Desportiva de Santa Catarina. 

d) CCO- Comissão Central Organizadora. 

 

Art. 02º- A organização do JAPT e as disposições pertinentes à realização deste evento é 

normalizada por este Regulamento Geral a que ficam submetidas todas as pessoas físicas ou 

jurídicas que forem direta ou indiretamente subordinadas ao sistema esportivo estadual, bem como 

aos órgãos e entidades gerenciadores do Desporto Municipal em Santa Catarina, mediante 

remuneração ou não. 

 

Art. 03º- É de competência da Liga Atlética Vale do Mampituba coordenar o JAPT. 

 

Art. 04º- Durante a realização do JAPT será utilizado a CD que terá por incumbência apreciar e 

julgar todas as infrações cometidas por atletas, dirigentes e pessoas físicas ou jurídicas direta ou 

indiretamente vinculada às delegações, nos termos do Regulamento Geral do JAPT. 

 

Art. 05º- A interpretação deste Regulamento e seu fiel cumprimento ficarão sob a responsabilidade 

do Coordenador Geral do JAPT ou seu representante, ouvidos a Comissão Técnica do JAPT, 

quando necessário. 

Parágrafo único- A CD se baseará na lei 9.615, de 1998, regulamentada pelo decreto nº2.574 de 

1998, no Código de Justiça Desportiva. 

 

DAS FINALIDADES 

 

Art. 06º- O JAPT é uma promoção da Liga Atlética Vale do Mampituba. E cooperação de entidades 

educacionais, desportivas, filantrópicas e órgãos oficiais. 

 

Art. 07º- O JAPT têm como finalidade desenvolver o intercâmbio Sócio-esportivo entre as pessoas 

do município de Passo de Torres, proporcionar boas relações entre dirigentes Técnicos e Atletas; 

Exaltar a pratica desportiva como instrumento imprescindível para a formação da personalidade; 

Incentivar o surgimento de novos valores dentro da comunidade, valorizando o trabalho do 

professor de Educação Física. 



 

 

DAS COMPETÊNCIAS 

 

Art. 08º- Constatarão do programa do JAPT as competições e disputa das seguintes modalidade: 

Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Bocha, Canastra, Dança, Futsal, Handebol, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Vôlei de Praia e Xadrez. 

 

Art. 09º- No JAPT far-se-ão competições desportivas, separadamente, por naipe e modalidade: 

I Masculino Livre: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Bocha, Canastra, Futsal, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez. 

II Feminino Livre: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Tênis de Mesa, Voleibol, 

Voleibol de Praia e Xadrez. 

III Masculino Sub 15: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez. 

IV Feminino Sub 15: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez. 

V Masculino Sub 13: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez. 

VI Feminino Sub 13: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Tênis de Mesa, 

Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez. 

VII Masculino Máster: Futsal. 

VIII Misto: Dança.  

 

Art. 10º- Do JAPT participarão as pessoas que estão Morando (Residência Fixa), trabalhando a 

mais de quatro meses no município com comprovação, estudando nas unidades de ensino regular do 

município (não pode EJA nem faculdade) ou que tenha título de eleitor municipal. 

 

Art. 11º- Na vigência do JAPT, são autoridades: 

a) Coordenador Geral. 

b) Presidente e Membros da Comissão Disciplinar. 

c) Membros da Comissão Central Organizadora. 

d) Coordenador de Modalidades e Árbitros. 

 

 

DA PARTICIPAÇÃO DAS EQUIPES 

 

Art. 15º- Somente poderão participar do JAPT as representações das Equipes do município de Passo 

de Torres cuja documentação der entrada na Secretaria do JAPT, até a data previamente estipulada. 

a) Relação nominal e naipe, em modelo próprio fornecido pela secretaria do JAPT, até o limite 

de 12 atletas (exceto atletismo, Bocha, Canastra, Tênis de Mesa Voleibol de Praia e Xadrez). 

b) Relação nominal, até Congresso Técnico do JAPT. 

 

Art. 16º- Para que seja realizada a competição na modalidade, é necessária a inscrição de no 

mínimo 02 (Duas) equipes. 

 

DO SISTEMA DE DISPUTA 

 

Art. 19º- O sistema de disputa da competição será de acordo com o número de Equipes inscritas por 

modalidade, naipe e prova, conforme Regulamento Técnico. 

 

 

 

 



DA INSCRIÇÃO DE ATLETA, TÉCNICO E DIRIGENTE 

 

Art. 25º- a inscrição de atletas, técnicos e dirigentes será feita mediante apresentação dos seguintes 

documentos: 

a) Relação nominal, modelo próprio fornecido pela Coordenação Geral do JAPT, devidamente 

preenchida, com seu nome Completo, Data de nascimento, número da identidade e 

assinatura; 

b) Possuir o título de eleitor no município de Passo de torres com transferência anterior a 31 de 

dezembro do ano de 2016l. 

§ 1º- A validade da inscrição será contada da data de entrega da relação nominal no protocolo da 

Coordenação , desde que preenchidas as exigências deste regulamento até o final do JAPT. 

§ 2º- Poderão ser inscritos atletas antes do fim da primeira fase de cada modalidade coletiva. 

§ 3º- Os dirigentes deverão ser, obrigatoriamente, maiores de 18 anos ou ter emancipação 

devidamente comprovada. 

 

Art. 26º- O dirigente ou atleta que falsificar ou permitir falsificação de qualquer documento, ou até 

assinatura que deva constar, exigido para inscrição, sofrerá as penalidades previstas neste 

regulamento e no CJD/SC. 

 

 

DA PARTICIPAÇÃO DO ATLETA E DIRIGENTE 

 

Art. 28º- São condições fundamentais para que o atleta, técnico e dirigente participe do JAPT: 

a) Estar devidamente inscrito, dentro do prazo estabelecido no calendário do JAPT; 

b) Não estar cumprindo punição em qualquer município da região da AMESC e mais os 

municípios de Torres, Dom Pedro de Alcântara, Arroio do Sal, Três Cachoeiras, Três 

Forquilhas, Mampituba e Morrinhos do Sul. 

c) Ter o título de eleitor no município com transferência no máximo até 31 de dezembro de 

2016, podendo escrever dois atletas que não se enquadre neste artigo caracterizando dois 

atletas de fora. 

 

DA COMISSÃO DISCIPLINAR E CÓDIGO DISCIPLINAR 

 

Art. 30º- Durante a realização do JAPT, a justiça e a disciplina será exercida pela Comissão 

Disciplinar, formado pelos seguintes membros: 

a) Presidente. 

b) Secretário. 

c) Procurador. 

d) 05 Auditores. 

§ Único- Esta Comissão Disciplinar a que se refere o artigo acima já existe sendo parte da Liga 

Atlética Vale do Mampituba. 

 

Art. 31º- Somente serão acatados pela CD os protestos ou recursos que derem entrada na secretaria 

até quarenta e oito horas após o encerramento do fato que gerou protesto ou recurso. 

Parágrafo único: A equipe deverá apresentar provas até o fato do julgamento. 

 

Art. 32º- As decisões da CD produzirão efeitos imediatos. 

 

DAS PENALIDADES 

 

Art. 33º- A equipe que desistir após o prazo estipulado poderá ser punida com: 

a) Advertência por escrito; 

b) Suspensão de 01 a 03 anos na modalidade; 

 



Art. 34º- A equipe que não comparecer a uma partida caracterizando um W.O. poderá ser punida 

com: 

a) Advertência por escrito; 

b) Desclassificação da modalidade nos presentes jogos; 

c) Julgamento pela CD com base no CJD/SC. 

 

 

DAS DISPOSIÇÕES TÉCNICAS 

 

 

Art.39º- Quanto ao W.O: 

a) Será respeitado apenas quinze minutos de tolerância para as modalidades coletivas e 

começam a contar a partir do horário de início dos jogos e nos esportes individuais cinco 

minutos de tolerância. 

 

Art. 40º- Quando à exclusão ou suspensão da modalidade: 

a) Não serão considerados os pontos e resultados obtidos na fase ou grupo da equipe 

eliminada. 

 

Art. 41º- Toda e qualquer comunicação da Coordenação Geral será feita através de boletim ou nota 

oficial. 

 

 

DISPOSIÇÕES TRANSITÓRIAS 

 

Art. 45º- As competições serão realizadas de acordo com o regulamento Técnico do JAPT. 

 

Art. 46º- Os casos não previstos neste regulamento serão resolvidos pela Secretaria de Esportes de 

Passo de Torres. 

 

Art. 47º- Este regulamento entra em vigor na data de sua publicação. 

 

Publique-se e cumpra-se: 

 

Passo de Torres, 04 de Janeiro de 2010. 

 

 

REGULAMENTO TÉCNICO DO JEPT 

 

SISTEMA DE DISPUTA E CLASSIFICAÇÃO 

 

01- A organização das competições e o sistema de disputa do JAPT serão feitos de 

acordo com o número de equipes classificadas e inscritas por modalidade e prova. 

02- O sistema de disputa dos jogos no JAPT a ser determinado pela comissão técnica 

será: 

2.1- De 03 à 05 equipes turno único. 

2.2- Acima de 06 equipes a critério da Secretaria de Esportes, decidido em congresso 

técnico. 

03- No JAPT para a composição das tabelas nos desportos coletivos serão considerados 

como cabeça de chave as equipes que obtiveram melhor classificação do ano anterior. A 

colocação da tabela das equipes cabeça de chave será determinada através de sorteio. 

 

 

 



 

 

 

 

 

ATLETISMO 

 

01- As competições de atletismo do JAPT serão realizados de acordo com as Regras 

Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Atletismo e pelo que dispuser este 

regulamento 

02- Constatarão da programação as seguintes provas. 

100 m/r masculino e feminino. 

200 m/r masculino e feminino. 

400 m/r masculino e feminino. 

800 m/r masculino e feminino. 

1500 m/r masculino e feminino. 

3000 m/r feminino. 

5000 m/r masculino. 

4 X 100 masculino e feminino. 

4X400 masculino e feminino 

Arremesso de peso masculino e feminino. 

Lançamento de dardo masculino e feminino. 

Lançamento de disco masculino e feminino. 

Salto em distância masculino e feminino. 

Salto Triplo masculino e feminino. 

03- Cada atleta poderá se inscrever em quantas provas quiser no individual e nos revezamentos. 

04- Após a confirmação oficial no local de competição o atleta terá obrigatoriamente que 

participar da prova. 

A numeração e os alfinetes serão de responsabilidade de cada atleta participante. 

05- Nos revezamentos, os atletas deverão competir com uniformes idênticos entre si. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

BASQUETEBOL 

 

01- As competições de Basquetebol do JAPT, será realizadas de acordo com as Regras 

Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Basquetebol e pelo que dispuser 

este regulamento. 

02- O tempo regulamentar de jogo será de 4 tempos de 10 minutos corridos com virada de 

quadra entre o segundo e o terceiro tempo para as categorias livre e 4 tempos de 6 minutos 

para as categorias sub 15 e sub 13 com virada de quadra entre os segundo e o terceiro 

período. 

03- Para efeito de classificação, a contagem de pontos será: 

a) vitória = dois pontos 

b) Derrota = um ponto 

c) Ausência= zero ponto 

04- Para efeito de desempate na fase de classificação, serão adotados os seguintes critéios; 

a) Entre duas equipes: Confronto direto 

b) Entre três ou mais equipes: Saldo de pontos nas partidas disputadas entre si. 

c) Pontos average 

d) Sorteio. 

05- Em caso de W.O. será conferido o placar de 02X00. 

06- O atleta técnico que for desqualificado pelo árbitro estará automaticamente suspenso por 

uma partida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

BEACH SOCCER 

 

01- As competições de Beach Soccer do JAPT serão realizadas de acordo com as regras 

Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Beach Soccer e pelo que dispuser 

deste regulamento. 

02- O tempo regulamentar de jogo será de dois tempos de 15 minutos para as categorias livre e 

dois tempos de 12 minutos para as demais categorias. 

03- A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotanto-se o seguinte critério: 

a) Vitória- 03 Pontos. 

b) Empate- 01Ponto. 

c) Derrota- 00 Ponto. 

04- Ocorrendo empate na classificação, em turno ou grupo, empregar-se-ão os seguintes 

critérios: 

a) Entre duas equipes: 

a.1- Confronto direto. 

a.2- Maior numero de vitórias. 

a.3- Menor número de gols sofridos. 

a.3- Maior número de gols marcados. 

a.4- Sorteio. 

b) Entre três ou mais equipes: 

b.1- Maior numero de vitórias nas partidas realizadas entre si. 

b.2- Menor numero de gols sofridos nas partidas realizadas entre si. 

b.3- Maior número de gols marcados nas partidas realizadas entre si. 

b.4- Sorteio. 

05- O turno é considerado uma nova competição, não sendo levado em consideração os 

resultados do grupo ou turno anterior. 

06- Em caso de W.O, alem dos 03 pontos para efeito de contagem será conferido o placar de 01 

X 00. 

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor adotar-se-á o seguinte 

critério: 

a) Cobrança de 03 tiros livres da marca penal alternados por atletas diferentes. 

b) Persistindo o empate será cobrado um tiro livre da marca penal por atletas diferentes, até que 

se possa conhecer um vencedor. 

08- O atleta apenado durante a competição com: 

a) Cartão vermelho: 01 cartão: Ficará suspenso automaticamente um jogo, e sujeito à aplicação 

das penalidades previstas no Código de Justiça Desportiva de Santa Catarina; 

b) Cartão Amarelo: 02 cartões: Suspenso automaticamente 01 jogo. 

09- O cumprimento da suspensão automática e de responsabilidade exclusiva de cada equipe, 

independente de comunicação oficial e de julgamento no âmbito da Justiça Desportiva, e a 

indevida participação do atleta suspenso automaticamente implica a perda do jogo, 

caracterizando WO para a equipe que utilizar. 

10- Quando houver coincidência de uniforme, caberá à equipe que estiver a esquerda da tabela 

do jogo providenciar a troca do uniforme, no tempo máximo de 15 minutos. 

11- O aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As 

equipes deverão se aquecer com antecedência fora da quadra. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

DANÇA COREOGRÉFICA 

 

01- A modalidade de Dança nos Jogos Abertos de Passo de Torres será regida por este 

regulamento e suas especificações. 

02- Cada equipe deverá inscrever no mínimo dez participantes e máximo doze, sendo que as 

equipes podem ser formadas livre (naipe). 

03- O objetivo é oportunizar a dança, uma modalidade bastante praticada pelos jovens e buscar 

integração através de manifestações corporais, artísticas, ampliando a troca de experiências 

o enriquecimento da cultura corporal através do movimento que causa bem estar e prazer. 

04- As apresentações serão avaliadas pelos jurados e serão pontuados de 5 (cinco) a 10(dez) em 

cada item, totalizando 50 (cinqüenta) pontos. 

05- A duração da apresentação (da pose inicial até a pose final) será de no mínimo 4(quatro) e 

no máximo 8(oito) minutos com 5 (cinco) minutos para montagem e desmontagem do 

cenários. 

§1. O cronômetro será acionado a partir do primeiro movimento de qualquer integrante, 

podendo esse movimento ser acompanhado ou não de musica ou de acorde musical mesmo 

sem movimento e travado no ultimo movimento de qualquer integrante do grupo que poderá 

estar acompanhando ou não de musica ou acorde musical. 

§2. A equipe perderá na nota final, 0,10 pontos para cada segundo de descumprimento deste 

artigo. 

06- A equipe participante deverá levar em conta, na criação e montagem da sua coreografia os 

critérios que serão avaliados pelos jurados: 

a) COREOGRAFIA – Variações ou combinações de movimentos corporais executados de 

forma criativa, transmitindo uma mensagem ou contexto idealizado pelo coreógrafo 

(professor que criou a coreografia). Deverá apresentar variações na escolha de elementos 

corporais, em diferentes níveis (alto, médio e baixo), diferentes formas de deslocamento 

formando desenhos no espaço, movimentos que acompanham e coincidem com a variação 

do ritmo da musica, variação de trabalho de subgrupos e grupo todo, desenvolvendo a 

dinâmica da coreografia apresentada. Tudo que se apresentar de forma diferente da 

conhecida e convencional, que pode ser: movimentos originais, formações originais, inicio 

ou termino de forma original (inesperado), combinações de movimentos que surpreendam 

ou tenha muita complexidade. A coreografia é para dançar e não para interpretação da 

musica (teatro). 

b) SINCRONISMO – Deverá dar noção de conjunto, onde todos os integrantes do grupo 

devendo executar os movimentos simultaneamente sob marcação rítmica, mesmo que seja 

em subgrupos, e que durante os deslocamentos e formações denotem harmonia geral. 

c) RITMO - os movimentos corporais executados deverão coincidir com a marcação rítmica. 

Deverão caracterizar-se as variações rítmicas (lento, moderado e rápido), estar em perfeita 

harmonia com a coreografia e seus movimentos.  

d) UTILIZAÇÃO DO ESPAÇO - O espaço será aproximadamente 15x15, explorando-o das 

mais variadas formas, com desenhos marcados no espaço e suas variações, onde 

prevalecerão à dinâmica da movimentação dos integrantes do grupo, com modificações de 

trajetórias, direções e planos.  

e) VISUAL - caracteriza-se por vestimenta, maquiagem específica, bem como alegorias de 

mão ou de cabeça e cenário que denote algum efeito ou impacto na apresentação, por 

movimentos, formações, pose inicial, pose final e outros, que valorizem a apresentação e 

não prejudique o visual estético. Parágrafo Único - Somente serão permitidos cenários 



móveis, desde que os mesmos sejam colocados no momento da apresentação e retirados 

imediatamente após a mesmo.  

07- O breve resumo (Release) da apresentação deverá conter 04 (quatro) linhas. 

08- O Professor poderá orientar seus componentes, não podendo fazer parte da apresentação 

ficando distante a mais de 3 metros dos participantes em área demarcada pelo supervisor da 

modalidade. 

Parágrafo Único - O descumprimento deste artigo acarretará a perda de 1,00 ponto na nota 

final 

09- Não será permitida a utilização de animais vivos, fogo, materiais pontiagudos ou cortantes, 

especificamente de metal (facas, espadas e similares) e armas de fogo (mesmo que seja de 

brinquedo), que possam colocar em dúvida ou risco os participantes. 

Parágrafo único - Caso sejam utilizados artifícios que possam deixar o piso sem condições 

para a próxima apresentação, os monitores deverão providenciar a imediata limpeza. Caso 

contrário, acarretará na perda de 1,00 ponto na nota final. 

10- A ordem de apresentação das coreografias será definida por sorteio no Congresso Técnico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

FUTSAL 

 

05- As competições de futsal do JAPT serão realizadas de acordo com as regras Internacionais 

adotadas pela Confederação Brasileira de Futsal e pelo que dispuser deste regulamento. 

06- O atleta que por ventura tiver idade para jogar na máster optará ou joga na categoria livre ou 

joga na categoria máster. 

07- O tempo regulamentar de jogo será de dos tempos de 20 minutos corridos com intervalo de 

05 minutos para as categorias livres e máster e de 15 minutos corridos para as categorias 

Sub 15 e sub 13 com intervalo de 05 minutos. 

08- A classificação das equipes será por pontos ganhos, adotanto-se o seguinte critério: 

d) Vitória- 03 Pontos. 

e) Empate- 01Ponto. 

f) Derrota- 00 Ponto. 

09- Ocorrendo empate na classificação, em turno ou grupo, empregar-se-ão os seguintes 

critérios: 

b) Entre duas equipes: 

a.1- Confronto direto. 

a.2- Maior numero de vitórias. 

a.3- Menor número de gols sofridos. 

a.3- Maior número de gols marcados. 

a.4- Sorteio. 

b) Entre três ou mais equipes: 

b.1- Maior numero de vitórias nas partidas realizadas entre si. 

b.2- Menor numero de gols sofridos nas partidas realizadas entre si. 

b.3- Maior número de gols marcados nas partidas realizadas entre si. 

b.4- Sorteio. 

05- O turno é considerado uma nova competição, não sendo levado em consideração os 

resultados do grupo ou turno anterior. 

06- Em caso de W.O, alem dos 03 pontos para efeito de contagem será conferido o placar de 01 

X 00. 

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor adotar-se-á o seguinte 

critério: 

a) Cobrança de 03 tiros livres da marca penal alternados por atletas diferentes. 

b) Persistindo o empate será cobrado um tiro livre da marca penal por atletas diferentes, até que 

se possa conhecer um vencedor. 

08- Ao goleiro é facultativo o uso de abrigo na sua parte inferior, desde que esse não possua 

bolso, zíper, botões ou qualquer objeto contundente. 

09- O atleta apenado durante a competição com: 

a) Cartão vermelho: 01 cartão: Ficará suspenso automaticamente um jogo, e sujeito à aplicação 

das penalidades previstas no Código de Justiça Desportiva de Santa Catarina; 

b) Cartão Amarelo: 02 cartões: Suspenso automaticamente 01 jogo. 

10- O cumprimento da suspensão automática e de responsabilidade exclusiva de cada equipe, 

independente de comunicação oficial e de julgamento no âmbito da Justiça Desportiva, e a 

indevida participação do atleta suspenso automaticamente implica a perda do jogo, 

caracterizando WO para a equipe que utilizar. 

11- Quando houver coincidência de uniforme, caberá à equipe que estiver a esquerda da tabela 

do jogo providenciar a troca do uniforme, no tempo máximo de 15 minutos. 



12- O aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As 

equipes deverão se aquecer com antecedência fora da quadra. 

 

 

 

 

 

 

 

HANDEBOL 

 

01- As competições de Handebol do JAPT serão realizadas de acordo com as regras internacionais 

adotadas pela confederação Brasileira de Handebol, e pelo que dispuser este regulamento. 

02- O tempo regulamentar do jogo será de dois tempos de 10 minutos corridos com intervalo de 05 

minutos para as categorias sub 15 e sub 13. 

03- a classificação das equipes será por pontos ganhos, adotando-se o seguinte critério: 

a) Vitória- 03 Pontos 

b) Empate- 02 Pontos 

c) Derrota- 01 Ponto 

d) Ausência- 00 Ponto. 

04- Ocorrendo empate na classificação, em um turno ou grupo, empregar-se-ão os seguintes 

critérios: 

a) Entre duas equipes. 

a.1) Confronto Direto. 

a.2) Menor numero de gols sofridos em todos os jogos, dentro do turno ou grupo. 

a.3) Saldo de gols, em todos os jogos, dentro do grupo ou turno. 

a.4) Sorteio. 

b) Entre três ou mais equipes: 

b.1) Menor número de gols sofridos nas partidas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno. 

b.2) Saldo de gols nas partidas realizadas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno. 

b.3) maior numero de gols feitos nas partidas realizadas entre si, dentro do turno ou grupo. 

b.4) Maior numero de vitórias nas partidas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno. 

b.5) Sorteio. 

05- O turno é considerado uma nova competição, não sendo levado em consideração os resultados 

do grupo ou turno anterior. 

06- Em caso de WO, para efeito de contagem de pontos será conferido o placar de 1 X 0. 

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor, adotar-se-ão os seguintes 

critérios: 

a) Cobrança de série de 05 tiros de 07 metros (penalidade máxima), batidas por um único jogador, 

que tenha concluído o segundo tempo de jogo e sem estar sofrendo nenhuma penalidade, exclusão 

de 02 minutos, desclassificação ou expulsão. Poderá haver troca de batedor e goleiro de uma série 

para outra. Na cobrança de série de 05 tiros de 07 metros será observado o sistema de alternância de 

um tiro de 07 metros para cada equipe. 

11- Quando houver coincidência de uniforme, caberá à equipe que estiver à esquerda da tabela do 

jogo providenciar a troca do uniforme. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

TÊNIS DE MESA 

 

01-As competições de tênis de mesa no JAPT, serão realizadas de acordo com as Regras 

Internacionais, adotadas pela Confederação Brasileira de Tênis de Mesa, a exceção do 

que dispuser este regulamento. 

02-A competição de tênis de mesa será individual. 

01- Os jogos serão de 03 sets vencedor de 11 pontos. 

02- Para efeito de classificação, a contagem dos pontos será: 

a) Vitória- 02 Pontos 

b) Derrota- 01 Ponto 

c) Ausência- 00 Ponto 

03- Em caso de empate na contagem de pontos, para efeito de classificação em qualquer 

turno, será adotado o seguinte critério: 

a) Entre duas equipes. 

a.1) Será decidido no confronto direto. 

b) Entre três ou mais equipes. 

b.1) Maior numero de vitórias nas partidas realizadas entre si. 

b.2) Salto de pontos nas partidas realizadas entre si. 

b.3) Sorteio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

VOLEIBOL 

 

01- As competições de Voleibol do JAPT serão realizadas de acordo com as Regras 

Internacionais adotadas pela Confederação Brasileira de Voleibol, a exceção do que 

dispuser este regulamento. 

02- A classificação será por pontos, adotando-se o seguintes critério: 

a) Vitória- 02 Pontos 

b) Derrota- 01 Ponto 

c) Ausência- 00 Ponto. 

03- No JAPT as partidas serão disputadas pelo critério de 02 sets vencedores em todas as 

categorias. 

04- Ocorrendo empate na classificação, em turno ou grupo, empregar-se-ão os seguintes 

critérios: 

a) Entre duas equipes, será: 

a.1) confronto direto. 

b) Entre três ou mais equipes: 

b.1) saldo de pontos nas partidas realizadas entre si. 

b.2) Pontos average entre as equipes empatadas. 

b.3) Sorteio. 

05- O turno ou grupo é considerado uma nova competição não sendo levados em consideração 

os resultados do grupo ou turno anterior. 

06- O aquecimento dos atletas não poderá de forma alguma atrasar o ínicio do jogo. As equipes 

deverão se aquecer fora da quadra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

XADREZ 

 

01- A competição de xadrez do JAPT será realizada de acordo com as regras internacionais da 

FIDE, e pelo que dispuser este regulamento. 

02- A competição de xadrez será individua. 

03- Em caso de mais de 06 Equipes será dividido em chaves. 


