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REGULAMENTO GERAL

JOGOS ABERTOS DE PASSO DE TORRES

V JAPT- 2017

DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 01°- Este regulamento geral é o conjunto das disposi¢des que regem os Jogos Abertos de passo
de Torres- JAPT, o qual ndo tém qualquer vinculagdo com as suas entidades diretivas do desporto
estadual e nacional, e obriga aos que com ele tenham relacdes a sua total obediéncia.
Paragrafo Unico- Doravante, a nomenclatura oficial das abreviaturas utilizadas neste Regulamento
Geral ser:

a) JAPT- Jogos Abertos de Passo de Torres.

b) CD- Comissdo Disciplinar.

c) CJD- Codigo de Justica Desportiva de Santa Catarina.

d) CCO- Comissao Central Organizadora.

Art. 02°- A organizacdo do JAPT e as disposicdes pertinentes a realizacdo deste evento &
normalizada por este Regulamento Geral a que ficam submetidas todas as pessoas fisicas ou
juridicas que forem direta ou indiretamente subordinadas ao sistema esportivo estadual, bem como
aos orgdos e entidades gerenciadores do Desporto Municipal em Santa Catarina, mediante
remuneracdo ou nao.

Art. 03°- E de competéncia da Liga Atlética Vale do Mampituba coordenar o JAPT.

Art. 04°- Durante a realizacdo do JAPT sera utilizado a CD que terd por incumbéncia apreciar e
julgar todas as infracGes cometidas por atletas, dirigentes e pessoas fisicas ou juridicas direta ou
indiretamente vinculada as delegacdes, nos termos do Regulamento Geral do JAPT.

Art. 05°- A interpretacdo deste Regulamento e seu fiel cumprimento ficardo sob a responsabilidade
do Coordenador Geral do JAPT ou seu representante, ouvidos a Comissdo Técnica do JAPT,
quando necessario.

Paragrafo Unico- A CD se baseard na lei 9.615, de 1998, regulamentada pelo decreto n°2.574 de
1998, no Codigo de Justica Desportiva.

DAS FINALIDADES

Art. 06°- O JAPT é uma promocdo da Liga Atlética Vale do Mampituba. E cooperacdo de entidades
educacionais, desportivas, filantropicas e 6rgdos oficiais.

Art. 07°- O JAPT tém como finalidade desenvolver o intercAmbio Sécio-esportivo entre as pessoas
do municipio de Passo de Torres, proporcionar boas relagdes entre dirigentes Técnicos e Atletas;
Exaltar a pratica desportiva como instrumento imprescindivel para a formagdo da personalidade;
Incentivar o surgimento de novos valores dentro da comunidade, valorizando o trabalho do
professor de Educacéo Fisica.



DAS COMPETENCIAS

Art. 08°- Constatardo do programa do JAPT as competicdes e disputa das seguintes modalidade:
Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Bocha, Canastra, Danga, Futsal, Handebol, Ténis de Mesa,
Voleibol, Vélei de Praia e Xadrez.

Art. 09°- No JAPT far-se-d0 competicdes desportivas, separadamente, por naipe e modalidade:

| Masculino Livre: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Bocha, Canastra, Futsal, Ténis de Mesa,
Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez.

Il Feminino Livre: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Ténis de Mesa, Voleibol,
Voleibol de Praia e Xadrez.

11 Masculino Sub 15: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Ténis de Mesa,
Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez.

IV Feminino Sub 15: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Ténis de Mesa,
Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez.

V Masculino Sub 13: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Ténis de Mesa,
Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez.

VI Feminino Sub 13: Atletismo, Basquetebol, Beach Soccer, Futsal, Handebol, Ténis de Mesa,
Voleibol, Voleibol de Praia e Xadrez.

VIl Masculino Master: Futsal.

VI Misto: Danca.

Art. 10°- Do JAPT participardo as pessoas que estdo Morando (Residéncia Fixa), trabalhando a
malis de quatro meses no municipio com comprovacao, estudando nas unidades de ensino regular do
municipio (ndo pode EJA nem faculdade) ou que tenha titulo de eleitor municipal.

Art. 11°- Na vigéncia do JAPT, sdo autoridades:
a) Coordenador Geral.
b) Presidente e Membros da Comissdo Disciplinar.
c) Membros da Comisséo Central Organizadora.
d) Coordenador de Modalidades e Arbitros.

DA PARTICIPACAO DAS EQUIPES

Art. 15°- Somente poderdo participar do JAPT as representacGes das Equipes do municipio de Passo
de Torres cuja documentacdo der entrada na Secretaria do JAPT, até a data previamente estipulada.
a) Relacdo nominal e naipe, em modelo proprio fornecido pela secretaria do JAPT, até o limite
de 12 atletas (exceto atletismo, Bocha, Canastra, Ténis de Mesa Voleibol de Praia e Xadrez).
b) Relacdo nominal, até Congresso Técnico do JAPT.

Art. 16°- Para que seja realizada a competicdo na modalidade, é necesséria a inscricdo de no
minimo 02 (Duas) equipes.

DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 19°- O sistema de disputa da competicéo sera de acordo com o nimero de Equipes inscritas por
modalidade, naipe e prova, conforme Regulamento Técnico.



DA INSCRICAO DE ATLETA, TECNICO E DIRIGENTE

Art. 25° a inscricdo de atletas, técnicos e dirigentes seré feita mediante apresentacdo dos seguintes
documentos:

a) Relacdo nominal, modelo proprio fornecido pela Coordenagdo Geral do JAPT, devidamente
preenchida, com seu nome Completo, Data de nascimento, nimero da identidade e
assinatura;

b) Possuir o titulo de eleitor no municipio de Passo de torres com transferéncia anterior a 31 de
dezembro do ano de 2016l.

§ 1°- A validade da inscricdo serd contada da data de entrega da relagdo nominal no protocolo da
Coordenacdo , desde que preenchidas as exigéncias deste regulamento até o final do JAPT.

8§ 2°- Poderado ser inscritos atletas antes do fim da primeira fase de cada modalidade coletiva.

8 3% Os dirigentes deverdo ser, obrigatoriamente, maiores de 18 anos ou ter emancipagao
devidamente comprovada.

Art. 26°- O dirigente ou atleta que falsificar ou permitir falsificacdo de qualquer documento, ou até
assinatura que deva constar, exigido para inscricdo, sofrerd as penalidades previstas neste
regulamento e no CJD/SC.

DA PARTICIPACAO DO ATLETA E DIRIGENTE

Art. 28°- S&o condic¢des fundamentais para que o atleta, técnico e dirigente participe do JAPT:

a) Estar devidamente inscrito, dentro do prazo estabelecido no calendario do JAPT;

b) N&o estar cumprindo punicdo em qualquer municipio da regido da AMESC e mais 0s
municipios de Torres, Dom Pedro de Alcantara, Arroio do Sal, Trés Cachoeiras, Trés
Forquilhas, Mampituba e Morrinhos do Sul.

c) Ter o titulo de eleitor no municipio com transferéncia no maximo até 31 de dezembro de
2016, podendo escrever dois atletas que ndo se enquadre neste artigo caracterizando dois
atletas de fora.

DA COMISSAO DISCIPLINAR E CODIGO DISCIPLINAR

Art. 30° Durante a realizagdo do JAPT, a justica e a disciplina serd exercida pela Comissao
Disciplinar, formado pelos seguintes membros:

a) Presidente.

b) Secretario.

c) Procurador.

d) 05 Auditores.
§ Unico- Esta Comissdo Disciplinar a que se refere o artigo acima ja existe sendo parte da Liga
Atlética Vale do Mampituba.

Art. 31°- Somente serdo acatados pela CD 0s protestos ou recursos que derem entrada na secretaria
até quarenta e oito horas apds o encerramento do fato que gerou protesto ou recurso.
Paragrafo Unico: A equipe devera apresentar provas até o fato do julgamento.
Art. 32°- As decisdes da CD produzirdo efeitos imediatos.
DAS PENALIDADES
Art. 33°- A equipe que desistir apos o prazo estipulado podera ser punida com:

a) Adverténcia por escrito;
b) Suspensdo de 01 a 03 anos na modalidade;



Art. 34°- A equipe que ndo comparecer a uma partida caracterizando um W.O. podera ser punida
com:

a) Adverténcia por escrito;

b) Desclassificagdo da modalidade nos presentes jogos;

¢) Julgamento pela CD com base no CJD/SC.

DAS DISPOSICOES TECNICAS

Art.39%- Quanto ao W.O:
a) Seréd respeitado apenas quinze minutos de tolerdncia para as modalidades coletivas e
comegam a contar a partir do horario de inicio dos jogos e nos esportes individuais cinco
minutos de tolerancia.

Art. 40°- Quando a exclusdo ou suspensdo da modalidade:
a) N&o serdo considerados os pontos e resultados obtidos na fase ou grupo da equipe
eliminada.

Art. 41°- Toda e qualquer comunicac¢do da Coordenagéo Geral sera feita através de boletim ou nota
oficial.

DISPOSIGCOES TRANSITORIAS
Art. 45°- As competicOes serdo realizadas de acordo com o regulamento Técnico do JAPT.

Art. 46°- Os casos ndo previstos neste regulamento serdo resolvidos pela Secretaria de Esportes de
Passo de Torres.

Art. 47°- Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacéo.
Publique-se e cumpra-se:

Passo de Torres, 04 de Janeiro de 2010.

REGULAMENTO TECNICO DO JEPT
SISTEMA DE DISPUTA E CLASSIFICACAO

01- A organizacdo das competicbes e o sistema de disputa do JAPT serdo feitos de
acordo com o numero de equipes classificadas e inscritas por modalidade e prova.

02- O sistema de disputa dos jogos no JAPT a ser determinado pela comissdo técnica
sera:

2.1- De 03 a 05 equipes turno Unico.

2.2- Acima de 06 equipes a critério da Secretaria de Esportes, decidido em congresso

técnico.

03- No JAPT para a composicdo das tabelas nos desportos coletivos serdo considerados

como cabeca de chave as equipes que obtiveram melhor classificacdo do ano anterior. A

colocacéo da tabela das equipes cabeca de chave sera determinada através de sorteio.



ATLETISMO

01- As competigdes de atletismo do JAPT serdo realizados de acordo com as Regras
Internacionais adotadas pela Confederacéo Brasileira de Atletismo e pelo que dispuser este
regulamento

02- Constatardo da programacéo as seguintes provas.

100 m/r masculino e feminino.

200 m/r masculino e feminino.

400 m/r masculino e feminino.

800 m/r masculino e feminino.

1500 m/r masculino e feminino.

3000 m/r feminino.

5000 m/r masculino.

4 X 100 masculino e feminino.

4X400 masculino e feminino

Arremesso de peso masculino e feminino.

Lancamento de dardo masculino e feminino.

Lancamento de disco masculino e feminino.

Salto em distancia masculino e feminino.

Salto Triplo masculino e feminino.

03- Cada atleta podera se inscrever em quantas provas quiser no individual e nos revezamentos.

04- Apos a confirmacdo oficial no local de competicdo o atleta tera obrigatoriamente que
participar da prova.

A numeracdo e os alfinetes serdo de responsabilidade de cada atleta participante.

05- Nos revezamentos, os atletas deverdo competir com uniformes idénticos entre si.



BASQUETEBOL

01- As competicdes de Basquetebol do JAPT, serd realizadas de acordo com as Regras
Internacionais adotadas pela Confederacdo Brasileira de Basquetebol e pelo que dispuser
este regulamento.

02- O tempo regulamentar de jogo serd de 4 tempos de 10 minutos corridos com virada de
quadra entre 0 segundo e o terceiro tempo para as categorias livre e 4 tempos de 6 minutos
para as categorias sub 15 e sub 13 com virada de quadra entre os segundo e o terceiro
periodo.

03- Para efeito de classificagdo, a contagem de pontos sera:

a) vitoria = dois pontos
b) Derrota = um ponto
c) Auséncia= zero ponto
04- Para efeito de desempate na fase de classificacdo, serdo adotados os seguintes critéios;
a) Entre duas equipes: Confronto direto
b) Entre trés ou mais equipes: Saldo de pontos nas partidas disputadas entre si.
c) Pontos average
d) Sorteio.

05- Em caso de W.O. sera conferido o placar de 02X00.

06- O atleta técnico que for desqualificado pelo arbitro estara automaticamente suspenso por
uma partida.



BEACH SOCCER

01- As competicOes de Beach Soccer do JAPT serdo realizadas de acordo com as regras
Internacionais adotadas pela Confederagédo Brasileira de Beach Soccer e pelo que dispuser
deste regulamento.

02- O tempo regulamentar de jogo sera de dois tempos de 15 minutos para as categorias livre e
dois tempos de 12 minutos para as demais categorias.

03- A classificacdo das equipes sera por pontos ganhos, adotanto-se o seguinte critério:

a) Vitdria- 03 Pontos.

b) Empate- 01Ponto.

c) Derrota- 00 Ponto.

04- Ocorrendo empate na classificagdo, em turno ou grupo, empregar-se-d80 0S seguintes
critérios:

a) Entre duas equipes:

a.1- Confronto direto.

a.2- Maior numero de vitorias.

a.3- Menor nimero de gols sofridos.

a.3- Maior numero de gols marcados.

a.4- Sorteio.

b) Entre trés ou mais equipes:

b.1- Maior numero de vitdrias nas partidas realizadas entre si.

b.2- Menor numero de gols sofridos nas partidas realizadas entre si.

b.3- Maior nimero de gols marcados nas partidas realizadas entre si.

b.4- Sorteio.

05- O turno é considerado uma nova competicdo, ndo sendo levado em consideracdo 0s

resultados do grupo ou turno anterior.

06- Em caso de W.0O, alem dos 03 pontos para efeito de contagem sera conferido o placar de 01

X 00.

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor adotar-se-a 0 seguinte

critério:

a) Cobranca de 03 tiros livres da marca penal alternados por atletas diferentes.

b) Persistindo o empate sera cobrado um tiro livre da marca penal por atletas diferentes, até que

se possa conhecer um vencedor.

08- O atleta apenado durante a competicdo com:

a) Cartdo vermelho: 01 cartdo: Ficara suspenso automaticamente um jogo, e sujeito a aplicacédo

das penalidades previstas no Codigo de Justica Desportiva de Santa Catarina;

b) Cartdo Amarelo: 02 cartdes: Suspenso automaticamente 01 jogo.

09- O cumprimento da suspensdo automatica e de responsabilidade exclusiva de cada equipe,

independente de comunicacdo oficial e de julgamento no ambito da Justica Desportiva, e a

indevida participacdo do atleta suspenso automaticamente implica a perda do jogo,

caracterizando WO para a equipe que utilizar.

10- Quando houver coincidéncia de uniforme, cabera a equipe que estiver a esquerda da tabela

do jogo providenciar a troca do uniforme, no tempo maximo de 15 minutos.

11- O aquecimento dos atletas ndo podera de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As

equipes deverdo se aquecer com antecedéncia fora da quadra.



DANCA COREOGREFICA

01- A modalidade de Danca nos Jogos Abertos de Passo de Torres sera regida por este
regulamento e suas especificagdes.

02- Cada equipe devera inscrever no minimo dez participantes e maximo doze, sendo que as
equipes podem ser formadas livre (naipe).

03- O objetivo € oportunizar a danca, uma modalidade bastante praticada pelos jovens e buscar
integracao através de manifestacGes corporais, artisticas, ampliando a troca de experiéncias
0 enriquecimento da cultura corporal através do movimento que causa bem estar e prazer.

04- As apresentacdes serdo avaliadas pelos jurados e serdo pontuados de 5 (cinco) a 10(dez) em
cada item, totalizando 50 (cinqlienta) pontos.

05- A duracdo da apresentacdo (da pose inicial até a pose final) ser4 de no minimo 4(quatro) e
no maximo 8(oito) minutos com 5 (cinco) minutos para montagem e desmontagem do
cenarios.

81. O crondmetro serd acionado a partir do primeiro movimento de qualquer integrante,
podendo esse movimento ser acompanhado ou ndo de musica ou de acorde musical mesmo
sem movimento e travado no ultimo movimento de qualquer integrante do grupo que podera
estar acompanhando ou ndo de musica ou acorde musical.

82. A equipe perdera na nota final, 0,10 pontos para cada segundo de descumprimento deste
artigo.

06- A equipe participante devera levar em conta, na criacdo e montagem da sua coreografia 0s
critérios que serdo avaliados pelos jurados:

a) COREOGRAFIA — Variacdes ou combinagdes de movimentos corporais executados de
forma criativa, transmitindo uma mensagem ou contexto idealizado pelo coredgrafo
(professor que criou a coreografia). Devera apresentar variacfes na escolha de elementos
corporais, em diferentes niveis (alto, médio e baixo), diferentes formas de deslocamento
formando desenhos no espaco, movimentos que acompanham e coincidem com a variagao
do ritmo da musica, variacdo de trabalho de subgrupos e grupo todo, desenvolvendo a
dindmica da coreografia apresentada. Tudo que se apresentar de forma diferente da
conhecida e convencional, que pode ser: movimentos originais, formag6es originais, inicio
ou termino de forma original (inesperado), combinacdes de movimentos que surpreendam
ou tenha muita complexidade. A coreografia é para dancar e ndo para interpretacdo da
musica (teatro).

b) SINCRONISMO - Devera dar nocdo de conjunto, onde todos os integrantes do grupo
devendo executar 0s movimentos simultaneamente sob marcagdo ritmica, mesmo que seja
em subgrupos, e que durante os deslocamentos e formagdes denotem harmonia geral.

c) RITMO - 0os movimentos corporais executados deverdo coincidir com a marcagao ritmica.
Deverdo caracterizar-se as variacdes ritmicas (lento, moderado e rapido), estar em perfeita
harmonia com a coreografia e seus movimentos.

d) UTILIZACAO DO ESPACO - O espaco sera aproximadamente 15x15, explorando-o das
mais variadas formas, com desenhos marcados no espaco e suas variagdes, onde
prevalecerdo a dinamica da movimentacdo dos integrantes do grupo, com modificacdes de
trajetorias, direcOes e planos.

e) VISUAL - caracteriza-se por vestimenta, maquiagem especifica, bem como alegorias de
mao ou de cabeca e cenario que denote algum efeito ou impacto na apresentagdo, por
movimentos, formagdes, pose inicial, pose final e outros, que valorizem a apresentacéo e
ndo prejudique o visual estético. Paragrafo Unico - Somente serdo permitidos cenarios



moveis, desde que 0s mesmos sejam colocados no momento da apresentacdo e retirados
imediatamente ap6s a mesmo.

07- O breve resumo (Release) da apresentacdo devera conter 04 (quatro) linhas.

08- O Professor podera orientar seus componentes, ndo podendo fazer parte da apresentacdo
ficando distante a mais de 3 metros dos participantes em &rea demarcada pelo supervisor da

modalidade.
Paragrafo Unico - O descumprimento deste artigo acarretard a perda de 1,00 ponto na nota

final

09- Néo sera permitida a utilizacdo de animais vivos, fogo, materiais pontiagudos ou cortantes,
especificamente de metal (facas, espadas e similares) e armas de fogo (mesmo que seja de
brinquedo), que possam colocar em duvida ou risco os participantes.
Paragrafo Unico - Caso sejam utilizados artificios que possam deixar o piso sem condi¢cdes
para a proxima apresentacdo, os monitores deverdo providenciar a imediata limpeza. Caso
contrario, acarretard na perda de 1,00 ponto na nota final.

10- A ordem de apresentacao das coreografias sera definida por sorteio no Congresso Técnico.



FUTSAL

05- As competicdes de futsal do JAPT serdo realizadas de acordo com as regras Internacionais
adotadas pela Confederacdo Brasileira de Futsal e pelo que dispuser deste regulamento.

06- O atleta que por ventura tiver idade para jogar na master optara ou joga na categoria livre ou
joga na categoria master.

07- O tempo regulamentar de jogo serd de dos tempos de 20 minutos corridos com intervalo de
05 minutos para as categorias livres e méaster e de 15 minutos corridos para as categorias
Sub 15 e sub 13 com intervalo de 05 minutos.

08- A classificacdo das equipes sera por pontos ganhos, adotanto-se o seguinte critério:

d) Vitoria- 03 Pontos.

e) Empate- 01Ponto.

f) Derrota- 00 Ponto.

09- Ocorrendo empate na classificacdo, em turno ou grupo, empregar-se-d80 0S seguintes
critérios:

b) Entre duas equipes:

a.1- Confronto direto.

a.2- Maior numero de vitorias.

a.3- Menor nimero de gols sofridos.

a.3- Maior numero de gols marcados.

a.4- Sorteio.

b) Entre trés ou mais equipes:

b.1- Maior numero de vitdrias nas partidas realizadas entre si.

b.2- Menor numero de gols sofridos nas partidas realizadas entre si.

b.3- Maior nimero de gols marcados nas partidas realizadas entre si.

b.4- Sorteio.

05- O turno é considerado uma nova competicdo, ndo sendo levado em consideracdo 0s

resultados do grupo ou turno anterior.

06- Em caso de W.0O, alem dos 03 pontos para efeito de contagem sera conferido o placar de 01

X 00.

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor adotar-se-a 0 seguinte

critério:

a) Cobranca de 03 tiros livres da marca penal alternados por atletas diferentes.

b) Persistindo o empate serd cobrado um tiro livre da marca penal por atletas diferentes, até que

se possa conhecer um vencedor.

08- Ao goleiro é facultativo o uso de abrigo na sua parte inferior, desde que esse ndo possua

bolso, ziper, botdes ou qualquer objeto contundente.

09- O atleta apenado durante a competicdo com:

a) Cartdo vermelho: 01 cartdo: Ficara suspenso automaticamente um jogo, e sujeito a aplicacdo

das penalidades previstas no Cédigo de Justica Desportiva de Santa Catarina;

b) Cartdo Amarelo: 02 cartdes: Suspenso automaticamente 01 jogo.

10- O cumprimento da suspensdo automatica e de responsabilidade exclusiva de cada equipe,

independente de comunicacdo oficial e de julgamento no @mbito da Justica Desportiva, e a

indevida participacdo do atleta suspenso automaticamente implica a perda do jogo,

caracterizando WO para a equipe que utilizar.

11- Quando houver coincidéncia de uniforme, cabera a equipe que estiver a esquerda da tabela

do jogo providenciar a troca do uniforme, no tempo maximo de 15 minutos.



12- O aquecimento dos atletas ndo poderé de forma alguma contribuir para o atraso do jogo. As
equipes deverdo se aquecer com antecedéncia fora da quadra.

HANDEBOL

01- As competicdes de Handebol do JAPT serdo realizadas de acordo com as regras internacionais
adotadas pela confederacédo Brasileira de Handebol, e pelo que dispuser este regulamento.

02- O tempo regulamentar do jogo sera de dois tempos de 10 minutos corridos com intervalo de 05
minutos para as categorias sub 15 e sub 13.

03- a classificacdo das equipes seréa por pontos ganhos, adotando-se 0 seguinte critério:

a) Vitoria- 03 Pontos

b) Empate- 02 Pontos

c) Derrota- 01 Ponto

d) Auséncia- 00 Ponto.

04- Ocorrendo empate na classificagdo, em um turno ou grupo, empregar-se-ao 0s seguintes
critérios:

a) Entre duas equipes.

a.1) Confronto Direto.

a.2) Menor numero de gols sofridos em todos 0s jogos, dentro do turno ou grupo.

a.3) Saldo de gols, em todos os jogos, dentro do grupo ou turno.

a.4) Sorteio.

b) Entre trés ou mais equipes:

b.1) Menor namero de gols sofridos nas partidas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno.

b.2) Saldo de gols nas partidas realizadas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno.

b.3) maior numero de gols feitos nas partidas realizadas entre si, dentro do turno ou grupo.

b.4) Maior numero de vitdrias nas partidas realizadas entre si, dentro do grupo ou turno.

b.5) Sorteio.

05- O turno é considerado uma nova competicdo, ndo sendo levado em consideracdo os resultados
do grupo ou turno anterior.

06- Em caso de WO, para efeito de contagem de pontos sera conferido o placar de 1 X 0.

07- Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar um vencedor, adotar-se-80 0s seguintes
critérios:

a) Cobranca de série de 05 tiros de 07 metros (penalidade maxima), batidas por um unico jogador,
que tenha concluido o segundo tempo de jogo e sem estar sofrendo nenhuma penalidade, exclusdo
de 02 minutos, desclassificacdo ou expulsdo. Podera haver troca de batedor e goleiro de uma série
para outra. Na cobranca de série de 05 tiros de 07 metros sera observado o sistema de alternancia de
um tiro de 07 metros para cada equipe.

11- Quando houver coincidéncia de uniforme, cabera a equipe que estiver a esquerda da tabela do
jogo providenciar a troca do uniforme.



TENIS DE MESA

01-As competigdes de ténis de mesa no JAPT, seréo realizadas de acordo com as Regras

Internacionais, adotadas pela Confederacdo Brasileira de Ténis de Mesa, a excecdo do

que dispuser este regulamento.

02-A competicao de ténis de mesa sera individual.

01- Os jogos serdo de 03 sets vencedor de 11 pontos.

02- Para efeito de classificacdo, a contagem dos pontos sera:

a) Vitoria- 02 Pontos

b) Derrota- 01 Ponto

c) Auséncia- 00 Ponto

03- Em caso de empate na contagem de pontos, para efeito de classificacdo em qualquer
turno, sera adotado o seguinte critério:

a) Entre duas equipes.

a.1) Sera decidido no confronto direto.

b) Entre trés ou mais equipes.

b.1) Maior numero de vitdrias nas partidas realizadas entre si.

b.2) Salto de pontos nas partidas realizadas entre si.

b.3) Sorteio.



VOLEIBOL

01- As competicbes de Voleibol do JAPT serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais adotadas pela Confederacdo Brasileira de Voleibol, a excecdo do que
dispuser este regulamento.

02- A classificagdo sera por pontos, adotando-se 0 seguintes critério:

a) Vitoria- 02 Pontos

b) Derrota- 01 Ponto

c) Auséncia- 00 Ponto.

03- No JAPT as partidas serdo disputadas pelo critério de 02 sets vencedores em todas as
categorias.

04- Ocorrendo empate na classificacdo, em turno ou grupo, empregar-se-d80 0S seguintes
critérios:

a) Entre duas equipes, sera:

a.1) confronto direto.

b) Entre trés ou mais equipes:

b.1) saldo de pontos nas partidas realizadas entre si.

b.2) Pontos average entre as equipes empatadas.

b.3) Sorteio.

05- O turno ou grupo é considerado uma nova competicdo ndao sendo levados em consideragéo

os resultados do grupo ou turno anterior.

06- O aquecimento dos atletas ndo podera de forma alguma atrasar o inicio do jogo. As equipes

deverdo se aquecer fora da quadra.



XADREZ

01- A competigdo de xadrez do JAPT serd realizada de acordo com as regras internacionais da
FIDE, e pelo que dispuser este regulamento.

02- A competicdo de xadrez sera individua.

03- Em caso de mais de 06 Equipes sera dividido em chaves.



