
REGULAMENTO GERAL DA SUPERCOPA
 

DAS FINALIDADES 

A SUPERCOPA DOS CAMPEÕES é um torneio comemorativo que reúne os campeões e vices de todos os torneios da 

DJR ESPORTES no ano anterior, conforme necessidade e liberação das vagas também podem ser convidados 

terceiros, quartos e/ou convidados qualificados para engrandecer a competição. 

DAS CATEGORIAS / TEMPO / BOLA 

2008 - Sub 10 - 20x20 - Bola 4 - Escanteio e Tiro de Meta na linha da Grande Área (Podem Jogar 2006/07/08/09) 

2007 - Sub 11 - 20x20 - Bola 4 - Escanteio e Tiro de Meta na linha da Grande Área (Podem Jogar 2006/07/08/09) 

2006 - Sub 12 - 20x20 - Bola 4 - Escanteio e Tiro de Meta na linha da Grande Área (Podem Jogar 2006/07/08/09) 

2005 - Sub 13 - 25x25 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2005/06/07/08) 

2004 - Sub 14 - 25x25 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2004/05/06/07) 

2003 - Sub 15 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2003/04/05/06) 

2002 - Sub 16 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2002/03/04/05) 

2001 - Sub 17 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2001/02/03/04) 

2000 - Sub 18 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 2000/01/02/03) 

1999 - Sub 19 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 1999/00/01/02 até 3 98) 

1997 - Sub 21 - 30x30 - Oficial – Normal (Podem Jogar 1997/98/99/00) 

 

DAS INSCRIÇÕES / DOCUMENTOS 

Para participar de uma partida o atleta tem que constar na sumula, é permitida a inscrição máxima de 25 atletas, a 

equipe poderá inscrever atletas até a segunda partida da semi final, para as finais não serão permitidas novas 

inscrições. Para completar a verificação além do nome o mesmo deve apresentar um documento OFICIAL e 

ORIGINAL válido (RG / PASSAPORTE / CARTEIRA DE TRABALHO / CNH COM FOTO) apenas esses documentos em sua 

versão ORIGINAL serão válidos. Não são aceito em hipótese algum carteirinhas de outras competições, a arbitragem 

e/ou representantes não podem liberar atletas para jogar, caso o façam a equipe estará colocando um atletas 

irregular e perderá os pontos daquela partida, a responsabilidade é dos responsáveis das equipes, a arbitragem NÃO 

PODE LIBERAR, esta claro a todos, a única liberação desde que assinado em sumula é do técnico adversário em 

comum acordo entre ambos, ambos assinam o verso da sumula a concordância para evitar recursos futuros. 

FORMA DE DISPUTA 

As equipes disputarão as quartas de finais e semi finais em jogos de ida e volta, a final será em jogo único. Haverá 

final ouro e final prata desde que a categoria tenha os 8 inscritos, categorias com menos equipes haverá uma única 

final. 

Critérios de desempate: 

1 – Maior quantidade de pontos 

2 – Disputa de pênaltis (Inicialmente 5 cobranças, após alternado se necessário)  

NÃO haverá saldo de gols nas disputas de quartas e semi. 

 

INSTRUÇÕES DIVERSAS 

Substituições são rotativas efetuadas na linha central do campo o jogador que sair deve sair pela linha de meio 

campo e o que entrar também. Caso um jogador saia por outro local para agilizar a substituição será advertido com 

cartão amarelo, mesma punição se o jogador entrar por outro local que não seja a linha central ou antes do jogador 

substituído sair do campo, em todos os casos o árbitro parará a partida aplicará cartão amarelo pro infrator, 

completará a substituição e o jogo será reiniciado com um lance livre indireto, falta, em qualquer local da linha 

central do campo. Não há limite de substituições e o jogador que saiu pode retornar ao jogo em todas categorias. 

 



REGULAMENTO GERAL DA SUPERCOPA
Uso dos cartões ocorrerá em todas as partidas, o amarelo tem efeito conforme regra do jogo e o vermelho nas 

categorias Sub 10/11/12/13 terá substituição disciplinar sendo expulso o que ocasionou o cartão vermelho, mas 

substituído de imediato. Nas categorias 14/15/16/17/18/19/21 a expulsão será normal, ficando a equipe com 

jogador a menos, até o limite imposto pela regra. 

O cartão vermelho tem 1 jogo de suspensão automático, assim como exclusão da comissão técnica também deve 

cumprir suspensão automática.  

Equipes que forem pegas com atleta em uso de documentação irregular, ou falsa, a policia será chamada ao campo 

de jogo para abertura de B.O. contra o responsável da equipe do referido jogador e a equipe sumariamente 

eliminada na categoria infringida.  

As equipes mandantes devem levar 2 bolas em condições de jogo e a visitante 1 bola. Na primeira infração será 

advertida na segunda infração será eliminada. 

Tolerância é de 20 minutos para equipe da mesma cidade e 30 minutos para equipes de outras cidades. Haverá um 

tolerância extra de mais 10 minutos se a distância for superior a 100 km. 

Em caso de coincidência de inscrição será respeitada principalmente a vontade do atleta, desde que ele não tenha 

disputado jogo pela outra equipe. Em caso de um atleta disputar partida por duas equipes a segunda equipe que ele 

jogou e o atleta serão eliminados por colocar atleta irregular para jogar. 

Em casa de coincidência nas cores dos uniformes a equipe mandante tem o dever de troca-lo. Será aguardado 20 

min de prazo. 

Disciplinar: A DJR Esportes teve problemas em alguns torneios com torcida, portanto a partir deste ano um torcedor 

exaltado demais, ofendendo a arbitragem e jogadores durante todo o jogo assim que identificado pela equipe de 

organização e/ou arbitragem, a partida será paralisada, o responsável da equipe daquele torcedor(es) será 

comunicado de que se continuar com ofensas, palavreado ofensivo, ameaças não terá continuidade dando 

eliminação a equipe infratora. Caso o responsável converse e ele se responsabilize por isso, a partida continuará com 

a presença de todos, em caso de reincidência a organização e/ou arbitragem paralisará o jogo pedindo ao 

representante que retire a(s) pessoa(s) do local. Em caso de recusa da retirada daquela pessoa(s) em sair do campo 

de jogo, a mesma será encerrada dando vitória a equipe adversária e eliminação da equipe infratora. As equipes SÃO 

SIM RESPONSÁVEIS pelos seus torcedores, isso está no Estatuto do Torcedor, é lei, e todo ato por elas praticados 

causará punição a equipe. Campos que forem invadidos por torcedores para agressão, ameaça a equipe de 

organização e/ou arbitragem a equipe será eliminada. Equipes que causarem tumulto generalizado entre elas dentro 

ou fora do campo serão eliminadas. 

 

Em todos os casos acima a equipe será multada em R$ 300,00, por cada fato relatado pelo árbitro. 

O pagamento da arbitragem antecipado, em forma de deposito bancário, tem um desconto de R$ 10,00 sobre a taxa 

bruta: 

Quartas e Semi – R$ 110,00                   Finais – R$ 125,00  

 

Banco do Brasil 

AG 2800-2 

CC 20381-5 

Aloisio Dias Lima Jr 

 

Caixa Econômica Federal (Loterica) 

AG 3744 

Operação 013 

Poupança 3142-4 

Aloisio Dias Lima Jr 

 

PREMIAÇÃO 

Serão premiados CAMPEÃO e VICE com: 

Troféus e Medalhas (22 - 20 Atletas e 2 Comissão) 

 

Ainda serão premiados de cada categoria: 

Artilheiros 

Melhores Goleiros 

MelhoresJogadores 

Melhores Técnicos 


