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REGULAMENTO COPA DJR LIBERTADORES DE BASE 2018 

 
 
DO CONGRESSO E DA PONTUAÇÃO EXTRA 
 
 Artigo 1 – Os Congressos Técnicos de todas as sedes serão postados no site com a data, local e horário. 
 
Parágrafo único – Serão distribuídos 6 pontos extras antes do inicio do torneio. Conforme determinação abaixo: 
 

 Preenchimento do questionário/ficha de inscrição no e-mail até 30/05 – 1 ponto; 
 Participação no Congresso Técnico – 2 pontos; 
 Participação nos 3 eventos (disputa de pênaltis, de embaixadinhas e fasta gol) da abertura – 3 pontos. 

 
DAS CATEGORIAS 
 
 Artigo 2 – Serão disputadas as seguintes categorias Sub 09-11-13-15-17-20 na Divisão Metropolitana e Sub 10-12-14-16-
18 na Divisão Estadual. 
 
DAS INSCRIÇÕES DAS ENTIDADES E FORMAÇÃO DOS GRUPOS 
 
 Artigo 3 – Deverão ser feitas até 20/05/2018 pelo site da DJR ESPORTES www.djresportes.com.br. O valor por 
equipe/categoria inscrita será de R$ 200,00 (por categoria/equipe). Com desconto de 12,5% a cada categoria acima de 1. 

 
Artigo 4 – Cada entidade poderá inscrever quantas equipes optar por categoria, ficando a cargo da organização a 

participação ou não delas no mesmo grupo na primeira fase do torneio. 

Artigo 5 – As equipes se inscreverão na sede que preferir. Em cada sede poderá haver um ou mais grupos dependendo 
do numero de equipes inscritas tendo o minimo de 3 no grupo e máximo de 40.  
 
DAS INSCRIÇÕES DOS ATLETAS 
 
 Artigo 6 – As inscrições dos atletas deverão ser realizadas através de uma relação nominal no site do torneio. 
 
Parágrafo Único – O atleta poderá participar da Copa na categoria correspondente a sua faixa etária e nas acima desde que 
esteja inscrito nominalmente nas demais e respeitando a tabela de idade abaixo, dentro de uma mesma equipe. Obs: Caso a 
equipe tenha A e B elas são consideradas equipes diferentes não podendo um mesmo atleta participar pelas duas, nem em 
equipes de categorias diferentes. 
 

Artigo 7 – Há o limite de 35 atletas inscritos por equipe. Obs: Medalhas são limitadas a 22 por equipe nas finais. 
 
Artigo 8 – A data final de inscrição de atletas será antes do ultimo jogo da segunda fase. 

 
DA PARTICIPAÇÃO DO ATLETA 
 
 Artigo 9 – Deve estar inscrito através da relação nominal on-line preenchida pela própria equipe e apresentar um 
documento aceito pelo regulamento. 

 
Artigo 10 – O atleta jogará com RG ORIGINAL ou CARTEIRINHA DA DJR ESPORTE (Validade 2018/2019) desde a primeira 

rodada da competição, Passaporte original, Registro Nacional de Estrangeiro (RNE), Carteira Profissional e CNH (pros maiores de 
18 anos). São condições para participar: 

a) Estar inscrito na DJR ESPORTES (Sumula do jogo); 
b) Apresentação de documento detalhado acima; 
c) Não estar cumprindo pena imposta pela Comissão Disciplinar; 
A participação dos atletas será de inteira responsabilidade de quem os inscrever. 
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Paragrafo Primeiro – Não será aceito no dia do jogo B.O. ou Protocolo de Emissão de RG por não ser possível comprovar 
a veracidade do documento com a pessoa/atleta que o entrega. Em caso de perda ou furto a organização deverá ser 
avisada com antecedência para emitir uma autorização; 
Parágrafo Segundo – A equipe em que o atleta participar irregularmente (Falsidade ideológica com documento irregular 
entre outros) será desclassificada e seus resultados considerados 02x00 em todos os jogos da fase, independente das 
penalidades que poderão ser aplicadas pela Comissão Disciplinar. Caso um atleta jogue cumprindo pena, independente 
do resultado da partida a equipe será perdedora por 2x0; 
Parágrafo terceiro – Documento de RG NÃO ALFABETIZADO, não serão aceitos em nenhuma categoria. Caso o professor 
force o delegado a colocar o atleta para jogar, fique ciente que a partida será 2x0 ao adversário sem julgamento; 
Parágrafo quarto – Equipe que colocar atleta não inscrito pra jogar, ou seja, que não esteja na relação da sumula 
perderá os pontos e o placar ficará 2x0 em favor do adversário, caso as duas equipes inscrevam jogadores irregulares, a 
partida será  0x0 sem soma de pontos as equipes, em caso de reincidência a equipe cometer o ato será eliminada; 
Parágrafo quinta – Caso a equipe não preencha a relação até a data estipulada e não tenha o número mínimo pra 
disputar uma partida, a mesma será cancelada como wo administrativo, 2x0 em favor do adversário. 

 
DA BOLA 
 
 Artigo 11 – A equipe mandante deve apresentar 2 (duas) bolas em condições de jogo para a partida e a equipe visitante 
1 (uma) bola, quem não o fizer será advertido em primeiro momento e perderá 1 (hum) ponto a partir da segunda ocorrência; 
Peça ao árbitro que relate este fato. Em caso das partidas eliminatórias cada equipe deve apresentar 2 (duas) bolas para a 
partida, a equipe que não o fizer e tiver direito ao empate perde esse direito, em caso de empate levar para as penalidades a 
equipe adversária terá o beneficio do empate. 

 
DAS SUBSTITUIÇÕES E COMISSÃO TÉCNICA 
 
 Artigo 12 – As substituições serão volantes, podendo o atleta que sair retornar a partida de jogo quantas vezes forem 
necessárias. 

Parágrafo Único – As substituições serão realizadas na linha de meio de campo, em frente ao representante da partida 
que deve ser comunicado, devendo o atleta substituído (o que sai) sair do campo primeiramente e o substituto (o que entra) 
adentrar o campo após. Caso o atleta entre em campo antes do substituto sair o mesmo receberá cartão amarelo. A PARTIDA 
NÃO SERÁ PARALIZADA PARA AS SUBSTITUIÇÕES. 
 
 Artigo 13 – Poderão permanecer no banco de reservas 2 membros da Comissão Técnica (Técnico e Massagista) 
devidamente identificados RG ORIGINAL, Passaporte original, Registro Nacional de Estrangeiro (RNE), CNH ou CREF, mais 10 
atletas uniformizados. Um terceiro e quarto membro no banco pode ser o médico desde que apresente o CRM e o Preparador 
Fisico apresentando o CREF (Verde). 
 
DA JUSTIÇA DESPORTIVA 
 
 Artigo 14 – Os atletas substituídos disciplinarmente (SUB 09-10-11-12-13-14 – cartão vermelho) ou expulsos (SUB 15-16-
17-18-19 – cartão vermelho), bem como dirigentes excluidos pelo árbitro NÃO PODERÃO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS 
e estarão automaticamente suspensos do jogo seguinte, independente das demais penas que poderão ser aplicadas pela 
Comissão Disciplinar. 
 Parágrafo Primeiro – A aplicação de cartão amarelo não será cumulativa. 

Parágrafo Segundo – Será aplicado na competição os cartões amarelo (efeito normal pela regra do jogo) e vermelho em 
todas partidas e categorias. A suspensão automática vermelho/substituição disciplinar é de 1 jogo. Em todos os casos a Comissão 
Disciplinar poderá ampliar e aplicar penas conforme relatório da arbitragem. 

 
Artigo 15 – Os julgamentos serão realizados pela comissão disciplinar e não será presencial. Caso a equipe não concorde 

com a pena, deve entrar com recurso em até 48 horas após a divulgação do resultado através de papel timbrado enviado no e-
mail atendimento@djresportes.com.br e a comissão tem até 7 dias uteis pra responder o recurso. 

Parágrafo Primeiro – Caso a equipe queira entrar com um recurso referente a uma partida, tem o prazo de 48 hrs uteis 
após a realização da mesma e deve ser feita em papel timbrado da entidade, enviado ao e-mail 
atendimento@djresportes.com.br e a entidade deve recolher uma taxa de R$ 100,00 para que a comissão aprecie o recurso. A 
mesma deve apresentar provas cabíveis a sua reclamação, sem provas a comissão disciplinar não aceitará recursos. 
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Artigo 16 – Algumas penas serão automáticas conforme relação abaixo: 
 

 Ofensa ao arbitro, mesário ou membro da organização: 2 jogos de suspensão, além de julgamento se necessário; 
 Troca de tapa, soco entre outros: 2 jogos de suspensão, além de julgamento se necessário; 
 Agressão a arbitro, mesário ou membro da organização: banimento do autor de todos os torneios e por tempo 

indefinido, além de ir a julgamento podendo eliminar a equipe se ninguém ajudou a conter; 
 Agressão a arbitro, mesário ou membro da organização: Sendo coletivo o ato a equipe é eliminada imediatamente do 

torneio; 
 Ameaça a arbitro, mesário ou membro da organização: Jogador que ameaçar, ficar dentro ou fora de campo ameaçando 

ou esperando a saída pra tentar algo, será suspenso por 2 jogos, se for isolado, se for coletivo a equipe será julgada 
podendo ser eliminada e o campo será posto em julgamento por não oferecer segurança e a equipe perdendo de 1 a 
todos os mandos de campo, se for efetuada a equipe será eliminada em todas categorias; O fato aqui relacionado é 
aplicado a jogador, membro da comissão e torcida; 

 Torcida: a equipe é responsável por sua torcida, em caso de arremesso de objeto, bebida, cusparada, tentativa de 
invasão a partida será paralisada se ninguém for atingido, o técnico da equipe responsável por aquele torcedor será 
informado para que tome as devidas providências e em caso de reincidência paralisada, caso atinja algum atleta, 
comissão ou atleta a partida será paralisada e encerrada, nos dois casos a equipe infratora será decretada perdedora do 
jogo; 

 Torcida 2: é proibido torcida subir ou se pendurar nos alambrados, ficar em cima de vestiários ou bancos de reservas dos 
campos de jogos, a partida será paralisada será solicitado ao técnico da equipe responsável pelo fato pra que solucione e 
senão for solucionada em 10 min, a partida será encerrada e decretada perdedora a equipe infratora; 

 Torcida 3: Caso haja uma briga entre as torcida, a partida será paralisada, caso não se solucione o confronto fora de 
campo, a partida é encerrada e decretada as duas equipes perdedoras; Caso seja no mata/mata as duas são eliminadas e 
pro seu lugar na próxima fase se classifica a equipe de melhor campanha entre as derrotadas no índice técnico geral do 
torneio; 

 Torcida 4: Em caso de invasão coletiva a equipe será eliminada, caso seja na final a mesma será decretada suspensa e a 
premiação não será entregue; 

 Atleta ou membro da comissão punido em dias, deverá cumprir a pena em todas as categorias já que o mesmo fica 
suspenso do torneio por aquele período. Caso a punição seja em jogos, ele fica suspenso apenas na categoria 
penalizada, podendo participar de outra categoria caso esteja inscrito. (Motivo: Punições em jogos são por motivos 
comuns, punições em dias são por motivos mais graves); 

 Em caso de fatos graves poderão ser aplicadas penas financeiras e/ou cestas básicas de acordo com a comissão. 
 

DA PREMIACAO  
 
 Artigo 17 – Serão premiadas as equipes conforme descrição abaixo: 
 

 Campeã – 1 Troféu e mais 22 medalhas/mini troféus; 
 Vice – 1 Troféu e mais 22 medalhas/mini troféus;  
 3º Colocada – 1 Troféu e 22 medalhas (Disputa de 3º e 4º só será disputada com o pagamento antecipado da arbitragem 

por parte das equipes).  
 4º Colocado apenas 1 troféu; 
 Para a Taça Prata e Taça Bronze serão premiados apenas o campeão e vice com troféus e 22 medalhas. 
 Serão premiados: artilheiro, goleiro da defesa menos vazada, melhor técnico o campeão, melhor jogador do torneio e 

melhor jogador da final. 
 
(Caso a equipe necessite de mais medalhas, solicitar com antecedência de 2 semanas, pagando o valor das mesmas através de 
boleto – A disputa de 3º e 4º só acontecerá se as duas equipes depositarem com 1 semana de antecedencia o valor da 
arbitragem). 
 
DA ARBITRAGEM, DURAÇÃO DA PARTIDA E DA BOLA 
 
 Artigo 18 – A arbitragem é de responsabilidade da DJR ESPORTES que cuidará da escalação e treinamento dos 
respectivos árbitros e delegados. 
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  Artigo 19 – As despesas de arbitragem serão de responsabilidades das entidades participantes devendo acertar antes do 
inicio da partida, caso não o faça em até 10 minutos após a cobrança será decretada perdedora por wo: 
 
 

Categorias Anos Bola Tempo de jogo Valor de 
Árb+Mesário 

1ª Fase 
(2 equipes pagam)* 

Valor de Trio Árb+Mes 
(Quartas e Semi Finais) 

(2 equipes pagam)* 

Sub 09 09/10/11/12/13 4 20x20 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 10 08/09/10/11 4 20x20 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 11 07/08/09/10 4 20x20 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 12 06/07/08/09 4 / Oficial 20x20 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 13 05/06/07 Oficial 20x20 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 14 04/05/06 Oficial 25x25 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 15 03/04/05 Oficial 25x25 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 16 02/03/04 Oficial 25x25 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 17 01/02/03 Oficial 30x30 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 18 00/01/02 Oficial 30x30 R$ 60,00 R$ 110,00 

Sub 19 99/00/01 mais 3 98 Oficial 30x30 R$ 60,00 R$ 110,00 

FINAIS TODAS CATEGORIAS  XXXX XXXXXX R$ 150,00 

*Valor por equipe – Caso a equipe deposite a arbitragem, o pagamento terá um desconto de R$ 10,00 
 

Parágrafo Primeiro – O pagamento da arbitragem pode ser feito ao delegado da partida antes da partida, caso decida 
depositar até um dia antes, terá um desconto de R$ 10,00 no valor tanto para um jogo quanto para o mata-mata. 

  Parágrafo Segundo – Em todas as categorias haverá um intervalo de 05 (cinco) minutos entre os dois períodos. 
 
DOS CAMPOS E LOCAIS 
 
 Artigo 20 – As equipes que cederem seus campos para jogos são OBRIGADAS a fornecê-lo marcado, com vestiários para 
no mínimo duas equipes, arbitragem e fechado. Campos abertos e sem algum item citado anteriormente acarretarão a perda do 
mando dos jogos e caso ocorra algum incidente devido a esse fato a responsabilidade da equipe será da equipe local. 
 
DAS TABELAS E HORARIOS DOS JOGOS 
 
 Artigo 21 – Os locais e horários dos jogos serão determinados pela Comissão Organizadora. A tabela será semanal, todas 
equipes devem avisar seus compromissos até a segunda feira, após divulgada a tabela não será alterada e caso alguma equipe 
não possa comparecer a tabela divulgada será considerada perdedora por wo administrativo. 

 
Artigo 22 – Os jogos terão início de acordo com a programação, sendo considerada perdedora, por não 

comparecimento, a equipe que não se apresentar no local, observada 20 (vinte) minutos de tolerância do horário previsto para o 
PRIMEIRO jogo, os demais jogos do campo não terão tolerância. Equipes que viajarem entre cidades terão tolerância de 30 
minutos referente ao horário marcado na tabela. 

Parágrafo Primeiro – Somente a Comissão Organizadora poderá transferir os jogos, não necessitando para tanto da 
aprovação das equipes participantes, só cabendo a ela informar previamente as mesmas com antecedência de 48 horas.  
Parágrafo Segundo – A concretização de um W.O. ocasionará uma multa a equipe no valor de uma taxa de arbitragem e 
na segunda ocorrência além da multa existe a eliminação da equipe. O Prazo para quitação deste valor na tesouraria é 2 
dias posterior a data da entrega da advertência. 
Parágrafo Terceiro – Apenas torneios oficiais ocasionam alterações em nossas tabelas, torneios paralelos, locais ou 
semelhantes não alteram nossa tabela, peça pra a organização do outro torneio altera-la se a nossa tiver a divulgação 
antes do torneio citado. 
Parágrafo Quarto – Caso a equipe compareça a campo em número reduzido, pague a arbitragem o resultado ficará 2x0 a 
favor de seu adversário e não terá nenhuma outra punição. 
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Artigo 23 – As equipes que abandonarem, forem eliminadas e/ou desistirem da disputa serão suspensas por 1 ano, 
valendo seus resultados até o presente momento e os posteriores considerados 2x0 ao adversário em forma de wo na tabela, 
não cabendo reembolso das taxas de arbitragens anteriores e da inscrição da equipe, ficando ainda sujeitas as penalidades que 
poderão ser aplicadas pela Comissão Disciplinar. 

Parágrafo Primeiro – Configuram abandono as seguintes situações: 
a) Deixar de comparecer a última partida dentro de um turno quando não houver possibilidade de classificação; 
b) Duas ausências nos jogos programados na fase; 
c) Deixar de comparecer na partida que define sua classificação ou das demais equipes em qualquer fase; 
d) Desistir oficialmente da competição; 
Parágrafo Segundo – Configurado o abandono a equipe devera justificar por ofício fundamentado. 

 
DA PONTUACAO, CLASSIFICAÇÃO E DESEMPATES 
 
 Artigo 24 – Em todas as fases, a pontuação para efeito de classificação será: 
 VITORIA................................................................................ 03 (três) pontos 
 EMPATE ………………............................................................... 01 (hum) pontos 
 DERROTA.............................................................................. 00 (zero) ponto 

WO ...................................................................................... -01 (menos hum) ponto 
 Parágrafo Único – Tem os 6 (seis) pontos dados antes do torneio pra primeira fase. 
 
 Artigo 25 – Em caso de empate na classificação das fases, serão adotados os seguintes critérios para desempate: 
 
1 – ENTRE DUAS EQUIPES: 
a) Confronto Direto; 
b) Maior saldo de gols na fase; 
c) Maior número de vitórias na fase; 
d) Maior número de gols marcados na fase; 
e) Sorteio. 
2 – ENTRE TRES OU MAIS EQUIPES: 
a) Maior saldo de gols na fase; 
b) Maior número de vitórias na fase; 
c) Maior número de gols marcados; 
d) Maior saldo de gols nas partidas realizadas entre as empatadas na fase; 
e) Maior número de gols marcados nas partidas realizadas entre as empatadas da fase; 
f) Sorteio. 
 

Parágrafo Único – Em caso de empate nas partidas únicas (mata-mata), a fase seguinte a de grupos haverá vantagem de 
empate a equipe melhor classificada em posição no seu grupo, as demais fases seguintes serão decididas via penalidades 
sendo 3 cobranças iniciais e após alternadas, apenas na final que será 5 cobranças iniciais. 
Parágrafo Segundo – Em caso de decisão por penalidades como nosso torneio é substituição livre, não distinção de 
titulares e reservas, portanto todos podem cobrar as penalidades, antes de iniciar as cobranças as equipes devem estar 
em numero igual de atletas, se uma equipe tiver mais que a outra deverá retirar atletas até ficar em numero igual. O 
goleiro pode ser definido antes do inicio das cobranças, não é obrigatório ser o goleiro que terminou o jogo, justamente 
pelo mesmo motivo de não haver titular e reserva devido as substituições volantes, mas não pode trocar o goleiro 
durante as cobranças. 

 
DAS DISPOSIÇÕES GERAIS 
 
 Artigo 26 – A Comissão Organizadora não se responsabilizará por acidentes ocorridos com atletas ou dirigentes antes, 
durante ou depois da partida de qualquer jogo. O estado físico de cada atleta é de responsabilidade das equipes em que os 
mesmos jogam. 

 
Artigo 27 – Será considerada mandante a equipe que se encontra a esquerda da tabela. Caso haja coincidência na cor 

dos uniformes, caberá a esta a troca dos mesmos no prazo de 10 minutos. 
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 Artigo 28 – A caneleira faz parte do uniforme e seu uso será OBRIGATORIO em todas as fases e categorias o não uso 
deste equipamento se for observado pelo árbitro o mesmo pedirá a saída do atleta(s) do campo de jogo e ao retornar  
devidamente uniformizado conforme regra do jogo. 
 

Artigo 29 – Na categoria SUB 09-10-11 os escanteios serão cobrados na junção das linhas da área grande com a linha de 
meta. O tiro de meta será cobrado na linha da grande área. Nas outras categorias serão seguidas as regras oficiais da FIFA. Essas 
categorias não terão suspensão automática em caso de substituição disciplinar. 

 
 Artigo 30 – A Comissão Organizadora poderá, a qualquer momento, realizar diligências para apurar irregularidades, 
devendo, se comprovadas, tomar medidas administrativas. 
 
 Artigo 31 – Os casos omissos deste regulamento serão resolvidos pela Comissão Organizadora. 

 
 

 
COMISSÃO ORGANIZADORA 

DJR ESPORTES 
Maio / 2018 
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ANEXO I – FORMA DE DISPUTA 
 
A competição terá em todas categorias a seguinte forma de disputa na primeira fase: 
 
1 – Grupos de 4 ou 5 equipes – Será em turno e returno com cada equipe jogando de 6 a 8 jogos; 
2 – Grupos de 6 ou 7 equipes – Será em turno único com cada equipe jogando de 5 a 6 jogos. 
 
Em cada categoria classifica um numero diferente por grupos, essas observações já estão definidas em nosso site por categoria, 
quantos classificam. 
 
Na segunda fase, em todas categorias serão formados grupos jogando em turno único classificando para a terceira fase inicio dos 
mata-matas. 
 
Nos mata-matas a terceira fase terá vantagem de empate, as demais em caso de empate a decisão irá as penalidades. 
 
Nos mata-matas TODAS AS PARTIDAS SERÃO DISPUTADAS EM CAMPO NEUTRO.  
1 – Campo neutro: o campo que não pertence as equipes que disputam aquela partida. 
2 – Um campo na mesma cidade, mas que não seja da equipe que disputa é um CAMPO NEUTRO. Não é por ser na mesma cidade 
que define mando. 
3 – As finais serão disputadas também em campo neutro. Levando a regra acima, podemos conseguir algum estádio que seja na 
cidade de umas das participantes, mas não é o campo onde a equipe joga, portanto é CAMPO NEUTRO. 
 
As regras dos campos neutros nos mata-matas já é antiga, a das finais se dá por questões de alguns acontecimentos nas ultimas 
finais. 
 
A premiação será entregue dentro de campo, sem a presença de torcida, a torcida não poderá entrar para tirar fotos, devido 
alguns acontecimentos anteriores não daremos mais acessos aos pais, porque a maioria não sabe perder causando confusão com 
o adversário, com a arbitragem, organização e até com a própria equipe. 
 
Cada equipe deve levar 2 (duas) bolas em condições de jogo para todas partidas do mata-matas. 
 
A arbitragem nos mata-matas será trio, conforme tabela de valores do regulamento. As finais terá um valor fixo também descrito 
no regulamento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


