
 
 

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE 
CAMPO - EDIÇÃO 2019 

 
 

REGULAMENTO ESPECÍFICO 

 
 

Apoio: 
 

Prefeitura Municipal de São Joaquim 
Secretaria da Municipal de Educação, Cultura e Desportos 

 

      



 
 
 
 

EQUIPES PARTICIPANTES: 
 

Art. 1º. O Campeonato de Futebol de Campo – edição 2019 tem as seguintes 
equipes inscritas: 
 
01- ACD CRUZEIRO 
02- REAL SERRA 
03- SÃO JOSÉ 
04- QUILMES 
05- ARMAZÉM DO LANCHE 
06- PLANALTO 
07- BANDEIRANTES 
08- NEVADA 
09- REAL E. C. LUIZINHO 
10- REVELAÇÃO 
11- BOQUEIRÃO 
12- AJAX 
 
 
        
         
 
CLASSIFICAM-SE OS 4 PRIMEIROS DE CADA CHAVE  
 
*OS 02 ÚLTIMOS DISPUTARÃO UMA SELETIVA ANTES DO PRÓXIMO 
CAMPEONATO. 
 
TOTAL DE JOGOS: 1ª FASE 30 JOGOS (CLASSIFICATÓRIA)     
         2ª FASE 04 JOGOS (QUARTAS DE FINAL) 
         3ª FASE 02 JOGOS (SEMIFINAL) 
                                  4ª FASE 02 JOGOS (FINAL COM DISPUTA DE 3º E 4º LUGAR) 
TOTAL GERAL DE JOGO: 38 JOGOS 
 
 
 
 

LOCAL E  DATA DAS COMPETIÇÕES: 
 
Art. 1º. Todos os jogos da competição serão realizados no Estádio Municipal de 
Futebol José Leão Dutra; 
 
Art. 2º. Os jogos serão disputados aos domingos e feriados quando necessário, a 
partir de 06/01/2019. 

 



Art. 3º. Se por algum motivo especial (condição do tempo, por falta da disponibilidade 
da equipe de arbitragem, etc.), os jogos da rodada forem cancelados, serão 
transferidos para outra data a ser informada pela organização; 
 
Art. 4º. Caso aconteça o cancelamento da partida, a comissão organizadora 
comunicará as equipes com no mínimo, 02 horas de antecedência. 
 
Art. 5º. Todos os jogos terão a duração de 90 minutos, divididos em dois tempos de 45 
minutos com intervalo de 10 minutos entre o primeiro e o segundo tempo. Com 
possibilidade de acréscimos conforme critério adotado pela arbitragem. 
 
 
  DAS INSCRIÇÕES E DA CONDIÇÃO DE JOGO DOS ATLETAS. 
 
Art. 6º. As inscrições de atletas menores de 16 (dezesseis) anos terão que vir 
acompanhadas de autorização assinada pelos pais ou responsáveis. 
 
Art. 7º. As equipes somente poderão participar dos jogos devidamente uniformizados 
(MEIÕES, CALÇÃO, CAMISA E CANELEIRA).  
As camisas deverão ser numeradas na frente e costas (numeração de 01 a 99); cada 
equipe deverá ter 02 jogos de camisa por jogo. 
 
Art. 8º. Em caso de coincidência de cores nos uniformes, a equipe mandatária do jogo 
(lado esquerdo da tabela) deverá trocar de camisa; 
 
Art. 9º. Atletas os atletas que atuaram como profissionais em 2018 , independente de 
estarem federados ou não, representando algum clube ou instituição no ano (2018) 
não poderão ser inscritos. 
 
Art. 10º. Só poderão participar da competição, atletas e comissão técnica que forem 
previamente inscritos por sua respectiva equipe, até a data da inscrição (28/12/2018). 
 
Art. 11º. Cada equipe poderá efetuar até 09 (nove) substituições por jogo. 
 
Art. 12º. A equipe deverá obrigatoriamente inscrever um número mínimo de 18 e 
máximo de 25 atletas, 01 técnico e 01 massagista. 
 
Art. 13º. Para participar do jogo, o atleta e comissão técnica terão que apresentar na 
mesa um documento de identidade original com foto, 30 minutos antes do início do 
jogo. Em caso de perda do documento, um Boletim de Ocorrência (BO) deverá ser 
apresentado; 
 
Art. 14º. O atleta deverá ser inscrito apenas para uma equipe, caso tenha sido inscrito 
por duas ou mais, valerá a sua decisão e, obrigatoriamente, deverá permanecer na 
equipe em que aconteceu sua primeira atuação no evento; 
 
Art. 15º.  A ficha de inscrição deverá ser entregue dia 28 de DEZEMBRO de 2018 
(sexta-feira). 
 



Art. 16º. Os dirigentes são responsáveis pela exatidão das informações dos 
documentos de atletas que apresentar para a inscrição; 
 
Art. 17º. Cada equipe poderá entrar em campo para iniciar uma partida com o mínimo 
de 08 (oito) atletas impreterivelmente (sete de campo e 01 goleiro) e os integrantes 
da comissão técnica; 
 
Art. 18º.  Taxa da Inscrição para o campeonato: 01 cesta básica 

 
 
Art. 19º. O prazo máximo para a entrega da cesta básica será dia 21/12/2018 na 
secretaria do ginásio de esportes Juraci Santos. 
 
 
 

SISTEMA DE DISPUTA: 
 

PRIMEIRA FASE- Classificatória: 
 
Art. 2Oº. As equipes disputarão em duas chaves e 6 equipes cada. 
 

CHAVE A CHAVE B 

ARMAZÉM DO LANCHE NEVADA 

REAL LUIZINHO ACD CRUZEIRO 

BOQUEIRÃO PLANALTO 

SÃO JOSÉ REVELAÇÃO 

E. C AJAX BANDEIRANTES 

QUILMES REAL SERRA 

 
 
VITÓRIA .....03 PONTOS; 
EMPATE .....01 PONTO; 
DERROTA ..00 PONTO. 
 
Art. 21º.  Ocorrendo a igualdade de pontos ganhos, os desempates serão efetuados 
com a aplicação dos critérios de índices técnicos a seguir: 
 
    
     ENTRE DUAS EQUIPES: 
 

a) Confronto direto; 
b) Maior número de vitórias; 
c) Menor número de gols sofridos; 
d) Maior número de gols marcados; 
e) Saldo de gols; 
f) Gols average; 
g) Melhor índice disciplinar, (menor número de cartões amarelo e vermelho). 
h) Sorteio. 

 



     ENTRE TRÊS OU MAIS EQUIPES: 
 

a) Maior número de vitórias nas partidas realizadas entre si; 
b) Menor número de gols sofridos nas partidas realizadas entre si; 
c) Maior número de gols marcados nas partidas realizadas entre si; 
d) Saldo de gols nas partidas realizadas entre si; 
e) Gols average das partidas realizadas entre si; 
f) Melhor índice disciplinar, (menor número de cartões amarelos e vermelhos) nas 

partidas realizadas entre si; 
g) Sorteio. 

 

 Classificarão para a próxima fase, os quatro primeiros de cada chave.  
 

 A última equipe de cada chave com menor pontuação disputará uma 
seletiva antes do início do próximo campeonato municipal de futebol de 
campo. 

 
 
SEGUNDA FASE – QUARTAS DE FINAL) 
 
Art. 22º. Nesta fase as equipes disputarão as vagas para as quartas de final  
sendo os confrontos distribuídos da seguinte forma: 
 

 
JOGO 01 - 1º A x 4° B  
JOGO 02 - 2º A x 3º B  
JOGO 03 - 3° A x 2° B  
JOGO 04 - 4° A x 1° B  
 
Art. 23º. Nas quartas de final serão realizados em apenas um jogo e as equipes 
vencedoras irão disputar as SEMIFINAIS. 
 
Art. 24º. Caso ocorra igualdade no tempo normal (empate), a classificação será 
decidida por cobrança de penalidade máxima, sendo 05 (cinco) alternadas, por atletas 
diferentes, que estavam no campo no final do jogo;  
 
Art. 25º. Se ainda persistir o empate, serão realizadas cobranças alternadas por  
atletas diferentes, que estavam no campo no final do jogo, até sair um vencedor; 
 
 
§ Único. Se uma das equipes que está participando do jogo, for penalizada com cartão 
vermelho (expulsão) a equipe adversária relacionará o mesmo número de jogadores 
em campo para efetuar as cobranças das penalidades; 
 

 
TERCEIRA FASE - SemiFinal  
 
Art. 26º.  Nesta fase as equipes disputarão as vagas para as finais  
sendo os confrontos distribuídos da seguinte forma: 



 
venc. JOGO 01 x venc. JOGO 04 
venc. JOGO 02 x venc. JOGO 03 
 
§ Único- Caso ocorra empate no tempo normal, os critérios de desempate adotados 
serão os mesmos dos art. 24º e 25º deste regulamento. 
 
QUARTA FASE - FINAL 
 
Art. 26º. As equipes vencedoras no cruzamento farão apenas um jogo para decidir 
quem vai ficar com o título de campeão e as equipes perdedoras disputarão o 3º e 4º 
lugares respectivamente. 
 
§ Único- Caso ocorra empate no tempo normal, os critérios de desempate adotados 
serão os mesmos dos art. 24º e 25º deste regulamento. 
 
PREMIAÇÕES: 
 
 Art. 27º.  Serão agraciadas com troféus e medalhas as equipes assim classificadas: 
 

 1º lugar............................Troféu e Medalhas; 

 2º lugar............................Troféu e Medalhas; 

 3º lugar............................Troféu e Medalhas; 

 Artilheiro..........................Troféu;  

 Goleiro Menos Vazado.... Troféu; 

 Destaque da competição Troféu; 
 
 
DAS INFRAÇÕES DISCIPLINARES E DAS PENALIDADES: 

 
Art. 28º. A tolerância para iniciar o jogo será de 15 minutos (contados a partir do 
horário marcado para o início da rodada), e a equipe que não comparecer a uma 
partida, perderá o jogo por WO. A adversária será declarada vencedora pelo placar de 
1X0 e consequentemente, somará 03 pontos. 
 
§ Fica definido que em caso de não comparecimento, a equipe deverá arcar com 
a quantia de R$ 450.00 referente a arbitragem daquele jogo que não comparecer, 
e poderá sofrer punição. 
 
§ Essa tolerância será apenas para o primeiro jogo do período, os demais, 
obedecerão ao horário marcado (os demais se darão na sequência). 
 
Art. 29º. Qualquer infração disciplinar ocorrida durante a competição, será julgada pela 
Comissão Disciplinar do evento, baseando-se no Código Brasileiro Disciplinar de 
Futebol – CBDF. 
  
Art. 30º. O atleta que for expulso de uma partida (cartão vermelho) ficará suspenso 
automaticamente da próxima partida; 
 



§ Único: Caso o atleta seja expulso e a arbitragem faça relatório em súmula 
descrevendo o motivo da expulsão, o mesmo será encaminhado a Comissão 
Disciplinar para ser julgado. As sanções a serem aplicadas serão baseadas no CBDF. 
 
Art. 31º. O atleta que acumular dois cartões amarelos ficará suspenso 
automaticamente da próxima partida, zerando na próxima fase 
 
§ Único: Fica definido que caso o atleta venha a ser penalizado com um cartão 
amarelo pagará como taxa 5 kg de alimento não perecível, em caso de cartão 
vermelho serão 1 caixas com 12 unidades de leite longa vida, material que será doado 
a uma instituição (Área social) 
 
Art. 32º. O atleta ou dirigente que agredir fisicamente o árbitro, os assistentes, os 
organizadores da competição, ou outro integrante da equipe adversária, independente 
do local, será suspenso no mínimo por 730 dias (2 anos) de qualquer competição 
realizada pela DME, independente de julgamento, bem como ficará sujeito a responder 
por tal ato, e sofrer as devidas sanções, na justiça comum. 
 
 
  DAS OBRIGAÇÕES,  DA ORDEM  E  DA  SEGURANÇA  DAS  PARTIDAS. 
 
Art. 33º. As equipes, independente de ser mandatária ou não, deverão tomar às 
medidas indispensáveis a realização da mesma, sendo: 

  Manter a disposição do árbitro 01 (uma) bola em boa condição de uso; 

 Zelar pelo campo e vestiários, bem como pela integridade física dos 
espectadores e demais pessoas que neles compareçam, ficando responsáveis, 
ainda, por eventuais danos de qualquer natureza ocorridos em razão da partida. 

 
Art. 34º. Cada atleta, antes do início da partida, deverá dirigir-se ao mesário com o 
Documento de Identidade em mãos, informando o número da camisa, onde o capitão 
assinará a súmula, responsabilizando-se pela veracidade da relação apresentada. 
 
Art. 35º. Após cada rodada, será disponibilizado para cada equipe o boletim 
informativo, através do e-mail fornecido na ficha de inscrição. 
  
§ Único. Os casos omissos neste regulamento serão resolvidos pela equipe de 
coordenação do evento, que ficará a cargo do DEPARTAMENTO MUNICIPAL DE 
ESPORTES.  
 
Art. 36º. O atleta que se inscrever por duas equipes estará automaticamente eliminado 
do campeonato. 
 

 
São Joaquim (SC), DEZEMBRO de 2018. 

 

 

 



Telefones da Comissão Organizadora; 

Ginásio Municipal de Esportes Juraci Santos 

3233 2856 

Betinho 

(49)999697959 

(49)32332560 

 

 


