
 
 

Regulamento da II COPA F10 
 
DAS CONDIÇÕES GERAIS 
  
  Art. 01– - Em todas as categorias é INDISPENSÁVEL a apresentação das 
Carteiras de Identidade em mãos.  
 
- A inscrição de atletas será feita diretamente pelo site, o período de inscrição 
será até o dia 16/9, depois dessa data não serão mais aceitas inclusões de 
novos atletas e só poderão jogar os atletas já cadastrados. Lembrando que é 
OBRIGATÓRIO que o atleta esteja cadastrado na ficha de inscrição (sistema 
ritmo do esporte – acreventos.com.br) até as 18 horas da sexta feira anterior a 
data do jogo, NÃO SERÃO ACEITOS CADASTROS FEITOS NA HORA, exceto 
os atletas exceção SUB 09, 11 E 15.  
 
- O mesário ficará responsável por conferir as identidades dos atletas antes do 
início de cada jogo. Além disso, será o representante da organização do 
campeonato em cada partida, sendo assim deverá ser tratado de forma 
respeitosa por todos os integrantes de cada equipe e suas decisões devem ser 
cumpridas à risca. 
 
- Nenhum atleta poderá participar de uma partida em uma categoria abaixo a 
sua. Exceção feita ao goleiro da categoria SUB 9 e 11, que poderão ter 01(UM) 
ano acima do limite de idade da sua respectiva categoria e a um (01) atleta sub 
16 que poderá atuar na categoria sub 15.  
 
- Cada equipe poderá contar com no máximo 12 atletas em cada partida de sua 
respectiva categoria. 
 
- As chuteiras só podem ser de society ou futsal. 
 
- As equipes terão direto a um tempo técnico (1 minuto) por período. 
 
- Os limites de idades nas respectivas categorias são: 
  
SUB 09 – 2013/ 2012 
SUB 11 – 2011/2010 
SUB 13 – 2009/2008 
SUB 15 – 2007/2006 
  
Os tempos de jogo serão respectivamente: 
  



 
SUB 09 – 2 tempos de 15 min 
SUB 11  - 2 tempos de 15 min 
SUB 13  - 2 tempos de 18 min 
SUB 15 -  2 tempos de 20 min 
   
Todos com 02 min. de intervalo 
  
Art. 05 – As equipes deverão comparecer devidamente uniformizadas até 15 
(quinze) minutos antes do horário previsto para o início da partida, a súmula 
deverá ser assinada pelo capitão e o técnico junto ao mesário, com a 
apresentação de todas as carteiras de identificação.  
 
– Além dos atletas reservas de cada equipe, poderão ficar no banco, o 
treinador, um auxiliar e um massagista.  
 
– Os atletas deverão manter-se uniformizados, tanto em campo, quanto no 
banco de reservas durante a realização das partidas. 
 
- Será OBRIGATÓRIO o uso de caneleira em todas as partidas em todas as 
categorias. 
  
Art. 02 – Haverá uma tolerância de 10 (dez) minutos do horário marcado em 
tabela. A equipe deverá estar em quadra, devidamente uniformizados, com 
seus documentos entregues e a taxa de jogo paga. A equipe que provocar o 
W.O. estará automaticamente eliminada da competição, todos os seus jogos, 
inclusive os já realizados passarão a ser 3x0 (TRÊS A ZERO) para a equipe 
adversária. AINDA PODERÁ SOFRER OUTRAS PENALIZAÇÕES.  
 
 
- As partidas serão conduzidas por árbitros contratados pela ACR Eventos, 
sem interferência de dirigentes ou atletas das equipes.  
 
- As partidas que necessitarem de alteração de datas, por motivo de força 
maior, poderão ser feitas pelo solicitante respeitando os 02 dias de 
antecedência ao pedido, com justificativa a ser aprovada pela organização. As 
partidas poderão ser adiadas somente em uma semana após a data pré 
estabelecida.  
 
-As equipes que possuírem campos sem cobertura terão a responsabilidade de 
avisar com no MÍNIMO 12 (DOZE) horas de antecedência caso o campo não 
tenha condições de jogo ao responsável da ACR (Sálvio) e as demais equipes 
no espaço adequado (Grupo do WhatsApp). 
 
 - Haverá a divulgação dos resultados dos jogos, da tabela de classificação e 
outras informações relativas à competição, no site: acreventos.com.br. 
 
DA DISCIPLINA 
  
Art. 03 – Tumultos e conflitos que ocasionarem suspensão e interrupção de 



partidas serão julgados pela comissão organizadora formada pela comissão 
organizadora.  
 
 - O representante de cada equipe assumirá total responsabilidade pela parte 
disciplinar e integridade física de todos os relacionados na súmula de jogo, 
cabendo a comissão organizadora tomar todas as providências cabíveis para a 
manutenção da ordem durante o campeonato. Caso aconteça alguma violência 
física ou verbal, contra qualquer pessoa dentro da praça desportiva, o indivíduo 
será identificado e a partida só começará ou recomeçará quando o agressor for 
retirado do local (a responsabilidade de identificação e retirada do agressor 
será da escolinha mandante juntamente com o representante da equipe que o 
indivíduo estiver relacionado). 
 
– Na categoria Sub 09 NÃO será aplicado o cartão amarelo e vermelho, mas 
será cobrado o mesmo respeito e disciplina com todos envolvidos na partida; 
 
 - Atletas e dirigentes expulsos ou citados em súmula pelo árbitro do jogo, 
serão obrigados a cumprir uma partida de suspensão. 
 
Art. 04 – As partidas interrompidas devido ao mau tempo ou por um outro 
motivo de força maior terão as seguintes normas:  
 
– Se a mesma já tiver sido jogada pelo menos 2/3 do tempo de jogo 
prevalecerá o resultado até o momento da suspensão e a partida será 
considerada encerrada. Se a partida for interrompida antes do período 
supracitado, o restante do jogo será realizado na data estabelecida pela 
comissão organizadora com o aval das equipes envolvidas. 
  
Art. 05 – No caso de abandono de alguma equipe no decorrer do campeonato, 
a escolinha ficará impedida de participar dos próximos campeonatos realizados 
pela F10, e ficará sujeita ao pagamento de uma multa estabelecida e aceita 
neste ato, equivalente ao valor da inscrição no campeonato. Nesta hipótese, 
todos os resultados serão anulados e todas as demais equipes consideradas 
vencedoras pelo placar de 3x0. 
 
DAS REGRAS 
 
Vitória 3 pontos, empate 1 ponto, derrota 0 pontos. 
 
- Tiro de meta com a mão ou bola no chão, não pode “quebrada" 
 
- Lateral com a mão. 
 
- Nas categorias, sub 07 e sub 09, não reverte o lateral. 
 
- Escanteio com o pé nas categorias sub 9 e 11. Sub 13 e 15 com as mãos. 
 
-  Critérios de desempate: Maior número de vitórias, saldo de gols, confronto 
direto (se for entre duas equipes), maior número de gols feitos, menos gols 
sofridos e sorteio. 



 
 
- Não haverá contagem de faltas para cobranças de shoot outs ou tiro livre. 
 
-  Para participar da fase final o atleta deverá ter no MÍNIMO 02 partidas 
disputadas por sua equipe na fase de grupos, portanto o último dia de inscrição 
de atletas será no dia 16/09.  
 
DA FÓRMULA DE DISPUTA 
 
Primeira fase – Serão 6 equipes participantes do torneio. As equipes jogarão 
em turno único, todos contra todos, as 4 melhores equipes avançam para as 
semis finais, no modelo 1x4 e 2x3, tanto nas semis quanto nas finais caso 
aconteça empate a decisão será nos pênaltis. 
 
Segunda fase –  As final ocorrerá no dia 14/11 na F10 Arena. 
 
 
VALORES E FORMA DE PAGAMENTO 
 

A taxa de inscrição possui o valor de R$ 800,00, o que garante a cada 
escolinha a participação em todas as categorias. Nesse valor está englobado 
medalhas e troféus para 1°,2 e medalhas para os 3° de cada categoria, 
premiação individual de artilheiro e a arbitragem da fase final. Além disso, cada 
equipe terá custo individual de R$ 170,00 por rodada de taxa de arbitragem, 
caso a rodada tenha 5 jogos. 

 
  
 
Banco Sicoob (756) 
 
Ag: 3069 
Cc: 121.570-1 
CNPJ: 29.191.466/0001-01 
F10 Arena Esportiva Ltda ME 
 
Banco Itaú (341) 
 
Ag: 0730 
Cc: 75.767-1 
CNPJ: 29.191.466/0001-01  
F10 Arena Esportiva Ltda ME 
 
 
 
 

 


