REGULAMENTO FEF7RJ

Este regulamento é valido para as categorias de Sub 7 ao sub 18

INSCRICOES

1. O clube que for disputar nossas competicdes deve preencher uma ficha de filiacao
fornecida pela FEF7RJ e uma ficha de inscricdo de atletas no site por categoria até a 6%
feira anterior a rodada ;

2. A taxa de inscrigdo da direito a inscrever 20 atletas por categoria e tem de ser paga até
a 2* Rodada da equipe,a partir do vigésimo primeiro atleta paga uma taxa de R$ 20,00
(vinte reais) por atleta;

3. O prazo de inscrigdo de atletas vai até a 6° feira anterior a data do ultimo jogo da
ultima rodada da 1° Fase da sua categoria ;

4. Atleta que jogar por uma equipe ndo pode se transferir para outra equipe caso seu
nome esteja constando em 1 suimula com numeracao a ndo ser que haja uma autorizagao
da equipe original ou atletas de equipes que abandonaram a Competicao podem se
transferir normalmente mesmo que tenham jogado mais de 1 jogo.

Membro de Comissdo Técnica pode ser transferido para outra equipe mesmo seu nome
constando em mais de uma sumula .

5. Comissao técnica pode ser inscrito no sistema até 6° feira ou diretamente na stimula
no dia do jogo .

JOGOS

1. Os jogos serdo disputados nos campos indicados pela organizacao ,os atletas que
foram inscritos no sistema de inscricdo até as 6as feiras antes da rodada estdo aptos a
jogar .Os clubes sdo obrigados a apresentar a Comissao Organizadora autorizagdo dos
pais se responsabilizando por a participagao dos filhos na Copa e Atestado médico
vigente dos atletas;

2. Somente valera a partida caso as duas equipes estejam com pelo menos 7 atletas em
campo até o final do jogo (pode iniciar a partida com 5 atletas porém tem que completar
7 até o término da mesma) , caso isso ndo ocorra sera decretado W.O. técnico para a
equipe que estiver incompleta.

O tempo de jogo nas categorias Sub 7 ao Sub 9 é de 36 minutos divididos em 2 tempos ,

Do Sub 10 ao Sub 18 €é de 40 minutos divididos em 2 tempos,



A tolerancia é de 15 minutos ap6s o horario marcado na tabela que consta no site
www.riofut7.com (apresentacdo em campo devidamente uniformizados com os
documentos) passados os 15 minutos sO havera o jogo se o adversario aceitar jogar ;

3. Os atletas devem usar uniforme padrdo da equipe, sendo obrigado conter numeracao
nas costas da camisa (short - ndo precisa numeragao), e caneleiras. A comissdo técnica
sera permitido o uso de bermudas, camiseta sem mangas so é permitida com o escudo
da sua equipe ,ndo sera permitido o uso de chinelos ou sandalias por parte dos membros
da comissao técnica (no campo sé é permitido a presenca de 4 membros da Comissao
Técnica devidamente cadastrados na stumula) ;

4. Podem ser usados atletas da categoria inferior nas categorias subsequentes e entram
na sumula a caneta ;

5. No caso de usar um atleta de linha para substituir o goleiro sera permitido o uso de
camisa de cor diferente a dos atletas com qualquer niimero que nao conste na relacao de
atletas ou com o mesmo numero do atleta que vai executar a fungdo de goleiro -linha.
Caso a equipe tenha apenas 1 (um) goleiro, e 0 mesmo tenha se contundido e nao volte
mais ao jogo ou expulso serd permitido que um atleta de linha va para o gol com a
mesma camisa do goleiro,no caso de houver semelhanca nos uniformes de atletas de
linha a equipe que possui menos atletas é obrigada a usar coletes ;

6. Se ocorrer chuvas torrenciais ou falta de seguranca para a arbitragem impedindo a
continuacdo das partidas serdao remarcadas s6 podendo jogar os atletas que constam na
sumula ;

7. O documento do jogo de atletas e Comissdao Técnica tem que ser apresentado na mesa
€ a carteira de identidade original ou xérox ou passaporte original,carteira

escolar ,carteira de trabalho,carteira de motorista,Rio Card e carteirinha de escolinha ou
clube acompanhada da certiddao de nascimento original ou xérox legivel ;

8. Atleta inscrito por uma equipe pode se transferir para outra equipe caso seu nome
ndo esteja constando em nenhuma stimula com ntimero da camisa ou a ndo ser que haja
uma autorizacdo de uma equipe para atletas com 1 jogo apenas por uma equipe.

Membro de Comissdo Técnica pode ser transferido para outra equipe mesmo seu nome
constando em mais de uma simula ;

9) Um Atleta pode ser inscrito e jogar por 2 equipes em categorias diferentes ,a
Competicao € por categoria ;

10. A relagao de atletas tém que ser preenchida na mesa 15 minutos antes do jogo, caso
um atleta se apresente apos a partida ser iniciada ele s6 podera atuar caso seu nome
esteja constando na relacdo de atletas, caso ndo esteja, ndo podera inserir nome algum
apos o inicio da partida ;

11. A taxa de jogo é paga antes de iniciar o jogo, a partir da fase Oitavas de final até as
Finais tera um acréscimo de R$10,00 por equipe na taxa de jogo,

12. A taxa de inscricao e demais taxas deverao ser efetuadas até o final da primeira fase.
Nao ocorrendo o pagamento integral das taxas, a equipe ndo podera dar prosseguimento
a competicao, sendo declarada perdedora de seus jogos restantes pelo placar minimo de
6 x 0 (Os gols sdo computados contra a equipe que cometeu 0 wo ) ;



13. Representantes de equipes podem pedir o veto de algum oficial de arbitragem por e-
mail ( fef7rj@gmail.com ), desde que esteja justificado, e o diretor de arbitragem
analisara o caso e respondera a solicitacao;

14. A taxa de jogo tem de ser paga antes de iniciar a partida ( no caso de faltar 1
membro a partida ¢ iniciada se houver consentimento das 2 equipes);

15. Qualquer solicitagcdo de revisao em relacao a qualquer assunto de algum jogo
realizado tem que ser enviado por e mail ( fef7rj@gmail.com ) em até 48 horas apés o
inicio do jogo e podera ser cobrada uma taxa para custear a despesa da Comissao
Disciplinar ;

APENACOES

1. A equipe que ndo comparecer a partida (WO por ndo comparecimento) na 1 a fase
perdera o jogo pelo placar de 6 x 0 (Os gols sdao computados contra a equipe que
cometeu 0 wo ) tendo que pagar via deposito bancario até a 4° Feira seguinte o valor da
taxa de jogo para permanecer na competicdo, a equipe que comparecer tem que pagar
sua taxa para ganhar os pontos;

2. No caso de WO técnico (insuficiéncia de atletas) ou WO por atraso na 1° fase,a
equipe infratora perdera a partida pelo placar de 4 x 0 (Os gols sao computados contra a
equipe que cometeu o wo) tendo que pagar via deposito bancario até a 4° feira seguinte
o valor da taxa de jogo para prosseguir na competicdo,a equipe que comparecer tem que
pagar sua taxa para ganhar os pontos;

)

3.Se uma equipe avisar o ndo comparecimento a uma partida ou se negar a jogar uma
partida que ja consta no site sera considerado WO (ndo comparecimento), tem que pagar
uma taxa de jogo administrativamente para prosseguir na competicao e perdera o jogo
pelo placar de 6 x 0 (Os gols sdao computados contra a equipe que cometeu o wo) ,a
outra equipe ndo precisa comparecer a partida ;

4. A partir do segundo WO cometido (Nao Comparecimento) em uma categoria na 1°
fase a equipe sera eliminada da competicdo nesta categoria ;

5. A equipe que abandonar a competicao ou que tiver dois WO cometidos em 1
categoria (Nao Comparecimento) na 1° fase sera eliminada desta categoria e
considerada vencida por 6 x 0 nos jogos restantes(Os gols sdo computados contra a
equipe que cometeu o wo ) e perde todos 0os pontos conquistados até o momento em
beneficio das outras equipes com o placar minimo de 6 x 0 para efeito de saldo de gols,
e cartdes sao validos para ambas equipes e os gols da equipe infratora ndo constam na
artilharia.,se esta infracdo acontecer num jogo a partir das oitavas de final a equipe é
eliminada;

6. A equipe que estiver com alguma pendencia financeira com a Comissao
Organizadora e nao saldar até um prazo determinado pela Comissao Organizadora sera
eliminada em todas as categorias que estiver disputando e considerada vencida por 6 x
0 nos jogos restantes (Os gols sdo computados contra a equipe que cometeu 0 wo ) e
perde todos os pontos conquistados até o momento em beneficio das outras equipes com
o placar minimo de 6 x 0 para efeito de saldo de gols, os cartdes sdo validos para ambas



equipes e os gols da equipe infratora ndo constam na artilharia.,se esta infracao
acontecer num jogo a partir das oitavas de final a equipe é eliminada;

7. Se houver escalacdo irregular de atleta ou comissdo técnica (colocar um atleta ou
membro da CT suspenso para jogar, atleta sem documento ou atleta ndo inscrito na
competicdo): A) em caso de vitoria ou empate a equipe perde o jogo pelo placar
minimo de 6 x 0, os cartdes sao validos para ambas equipes e os gols da equipe
infratora ndo constam na artilharia e B) em caso de derrota é mantido o resultado da
partida .

O atleta irregular continua suspenso e tera que cumprir a suspensao na proxima partida ,

8. O atleta ou membro da comissao técnica que receber 3 cartdes amarelos ou 1
vermelho esta suspenso no proxima rodada da sua equipe na categoria que foi suspenso,
Se um atleta suspenso jogar uma partida por conta e risco da equipe na qual esta inscrito
ndo cumpre a suspensao e tem de cumprir na proxima partida independente na

rodada ,se descumprir novamente a suspensao o atleta é eliminado da competicao ,

9. Os cartdes amarelos sdo zerados na troca de fase, porém se no tltimo jogo da fase
ganhar o terceiro amarelo ou vermelho tera que cumprir a suspensao;

10. A equipe que ndo pagar a taxa de arbitragem integral em qualquer jogo na 1° fase
perdera os pontos da partida, e 0s pontos irdo para o adversario com o placar minimo de
6 x 0, os cartdes sdo validos para ambas equipes e os gols da equipe infratora ndo
constam na artilharia se esta infracdo acontecer a partir das oitavas de final a equipe é
eliminada e seu adversario passa pra outra fase da competicao;

11. Se houver fraude comprovada (colocar um atleta para atuar com nome de outro ou
colocar atleta com documento adulterado) implicara em uma multa no valor de
R$300,00 (trezentos reais) e nos jogos que ficar comprovado a escalacao irregular do
atleta a equipe perde os pontos conquistados em favor do adversario com o placar
minimo de 6 x 0, os cartdes sdo validos para ambas equipes e os gols da equipe infratora
ndo constam na artilharia e perde mais 6 pontos pela escalacdo do atleta irregular.

Se esta infracdo acontecer num jogo a partir das oitavas de final a equipe é eliminada;

12.0s casos omissos deste regulamento sao decididos pela comissdo organizadora;

COMISSAO DISCIPLINAR DESPORTIVA

- Apenacoes baseadas no relatério do arbitro. Sendo atleta, membro da C.T. ou
dirigente.

1. Desrespeitar por gestos ou palavras os oficiais de arbitragem,a entidade ou atletas e
C.T.:Suspensao por 20 dias em todas as categorias que a equipe disputar.

2. Invadir o campo de jogo para interpelar e desrespeitar os oficiais de
arbitragem:Suspensao por 30 dias em todas as categorias que a equipe disputar.



3.Agredir fisicamente os oficiais de arbitragem e atletas ou C.T.:Eliminacdo por tempo
indeterminado.

-Sendo torcida

4. Jogar objetos no campo de jogo ou invadir a mesma para interpelar os oficiais de
arbitragem:Multa no valor de R$200,00

5. Agredir ou tentar agredir fisicamente os oficiais de arbitragem e atletas ou
C.T.:Multa no valor de R$350,00

Para os efeitos do dispositivo neste arquivo os oficiais de arbitragem sdo considerados
em fungdo desde a escalagdo até a entrega da stimula na entidade.

Obs: Em casos extremos ou de reincidéncia, a comissao ird julgar separadamente,
podendo a suspensdo ser dobrada ou triplicada de acordo com as regras da Comissdo

Organizadora.

FORMULA DE
DISPUTA

Sub 11/13

12 Fase: As equipes jogam entre si em turno

unico, classificando os 6 primeiros colocados

(1° e 2° Colocados classificam diretamente a
Semifinal )

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos.
2) Confronto direto(Este critério sé é aplicado
entre 2 equipes ) 3) Maior nUmero de vitorias.



4) Saldo de gols. 5) Maior nimero de gols a
favor. 6) Menor nimero de gols contra.

22 Fase (Mata Mata) : Se enfrentam em
jogo unico e as equipes melhores colocadas na
12 fase tem a vantagem do empate no tempo
normal .

32 Colocado x 62 Colocado ( Jogo 1)
40 colocado X 50 Colocado ( Jogo 2)

32 Fase (Semi Finais ): Se enfrentam em
jogo unico e as equipes melhores colocadas na
12 fase tem a vantagem do empate no tempo
normal .

12 Colocado na 12 Fase x Vencedor Jogo 2
22 Colocado na 12 Fase x Vencedor Jogo 1

42 Fase (Final): Os vencedores e os
perdedores das Semifinais se enfrentam em
um Unico jogo ,em caso de empate no tempo
normal havera cobranca de 3 shoot out .

Sub 10

12 Fase: As equipes jogam dentro do seu
grupo , classificando os 4 primeiros colocados
de cada grupo.



Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos.
2) Confronto direto(Este critério sé é aplicado
entre 2 equipes ) 3) Maior nUmero de vitérias.
4) Saldo de gols. 5) Maior niumero de gols a
favor. 6) Menor nimero de gols contra.

22 Fase (4as de Finais ): Se enfrentam em
jogo unico e as equipes melhores colocadas
na 12 fase tem a vantagem do empate .

12 Colocado Chave A x 42 Colocado
Chave B (Jogo 1)

22 Colocado Chave A x 32 Colocado
Chave B (Jogo 2)

12 Colocado Chave B x 42 Colocado Chave
A (Jogo 3)

22 Colocado Chave B x 32 Colocado
Chave A (Jogo 4)

32 Fase (Semi Finais ): Se enfrentam em
jogo unico e as equipes melhores colocadas
na 12 fase tem a vantagem do empate .

Vencedor Jogo 1 x Vencedor Jogo 4

Vencedor Jogo 2 x Vencedor Jogo 3

42 Fase (Final): Os vencedores e 0s
perdedores das Semifinais se enfrentam em



um Unico jogo ,em caso de empate no tempo
normal havera cobranca de 3 shoot out

Sub 9/12/15/17/18

12 Fase: As equipes jogam entre si em turno
unico, classificando os 4 primeiros colocados
as semifinais .

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos.
2) Confronto direto(Este critério s6 é aplicado
entre 2 equipes ) 3) Maior nUmero de vitérias.
4) Saldo de gols. 5) Maior nimero de gols a
favor. 6) Menor nimero de gols contra.

22 Fase (Semi Final): As equipes se
enfrentam em jogo Unico e as equipes
melhores colocada na 12 fase tem a vantagem
do empate.

1° Colocado x 4° Colocado
2° Colocado x 3° Colocado

32 Fase (Final): Os vencedores e 0s
perdedores das Semifinais se enfrentam em
um Unico jogo ,em caso de empate no tempo
normal havera cobranca de 3 shoot out



Sub 16

12 Fase: As equipes jogam entre si em turno e
returno , classificando os 3 primeiros
colocados de cada grupo para a proxima Fase
(os 1los colocados de cada grupo vao direto as
semifinais )

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos.
2) Confronto direto(Este critério somente é
aplicado se houver empate entre 2 equipes .
3) Maior numero de vitorias. 4) Saldo de gols.
5) Maior numero de gols a favor. 6) Menor
numero de gols contra.

22 Fase (Mata Mata ): Se enfrentam em
jogo unico e as equipes melhores colocadas na
12 fase tem a vantagem do empate no tempo
normal .

2° colocado Grupo A X 3° colocado Grupo
A (Jogo 1)

2° colocado Grupo B X 3° colocado Grupo
B (Jogo 2)



32 Fase (Semi Finais ): Se enfrentam em
jogo uUnico e as equipes melhores colocadas
na 12 fase tem a vantagem do empate .

1° Colocado Grupo A x Vencedor Jogo 1

1° Colocado Grupo B x Vencedor Jogo 2

42 Fase (Final): Os vencedores e os
perdedores das Semifinais se enfrentam em
um Unico jogo ,em caso de empate no tempo
normal havera cobranca de 3 shoot out



