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1-OBJETIVO

Esta competicdo tem como objetivo o fortalecimento da préatica do Futebol
Society no Rio de Janeiro, através do intercAmbio sadio entre as Equipes
participantes, dando a oportunidade aos atletas de participarem de um campeonato
de alto nivel organizacional, interagindo da melhor forma possivel com outros
atletas, em sua faixa etaria, de locais e realidades distintas, num ambiente
completamente familiar. A equipe sera responsavel pelos atos da sua torcida. Em
caso de brigas, & equipe serd punida com rigor.

2 - PARTICIPACOES

2.1.1. Serdo convidadas a participar desta competicdo, varias equipes de Nova
Iguacu e de diversos locais do Rio de Janeiro.

2.1.2. A taxa de inscricdo sera de R$ 300,00 por equipe.

Cada equipe deve apresentar uma lista com 0s nomes dos atletas e dois integrantes
da comissao técnica.

2.1. EQUIPES:
O pagamento da taxa de inscricdo deve ser efetuado até o dia 24 de julho de 2021.
2.2. ATLETAS/ TECNICOS:

2.2.1. E obrigatéria a apresentacio da carteira de identidade original ou
documento oficial com foto @ mesa em todos os jogos da competicdo. Na falta da
identidade original sera aceita a xérox autenticada. Do contrario, o atleta ndo podera
participar do jogo. Cada equipe podera relacionar até 18 jogadores por partida.

2.2.2. Em hipdtese alguma havera acordo entre os treinadores permitindo o
atleta sem documento vir a jogar naquela partida.

2.2.3. Nenhum atleta podera participar em mais de uma equipe.

2.2.4. Nesta competicao seré jogada com 06 atletas de linha e 01 goleiro.

2.2.5. Para as Equipes estarem aptas ao inicio do jogo, todos o0s seus atletas
deverdo estar completamente uniformizados (calgbes, camisas e meias com mesmo
padrdo e cor), sendo OBRIGATORIA a numeragio nas costas.

E OPCIONAL 0 uso de caneleiras. Nenhum atleta podera mudar o nimero da
camisa durante a partida, apenas com a autorizag¢ao do arbitro.

2.2.6. Se um atleta chegar atrasado ao local da partida ele podera atuar, pois
seu nome estara na relacdo antecipadamente (desde que se enquadrem no Artigo 2,
paragrafo 2.2, inciso 2.2.1 deste regulamento.




3 - FORMULA DE DISPUTA (SUB-08, SUB-10 E SUB-12)

PRIMEIRA FASE -
Esta competicéo terd a participacdo de quatro. Na primeira fase, as equipes jogarao
entre si em chave Unica e turno Unico, totalizando trés partidas.

As duas melhores equipes seguem na competicao.

FINAL -
A decisdo sera disputada entre as duas melhores equipes da primeira fase. Em caso
de empate, havera disputa de pénaltis. Trés cobrancas alternadas para cada equipe.

FINAL (JOGO UNICO)
1° LUGAR \ | X | \ 2° LUGAR

OBS.: Toda vez que ocorrer disputa de penalidades maximas, qualquer jogador
relacionado para 0 j0go podera cobrar ou defender as penalidades,

4- PONTUAGAO

. Vitoria: Trés pontos.
. Empate: Um ponto.

- Derrota: Zero ponto

5- CRITERIOS DE DESEMPATE
Serdo obedecidos 0s seguintes critérios:
1°. Confronto direto;
2°. Maior n° de vitorias
3°. Maior saldo de gols;
4°. Maior n° de gols marcados;
5°. Menor namero de cartdes
6°. Sorteio.

6— OS JOGOS
6.1. Locais das partidas:
Arena JS (Belford Roxo)

Obs.: Cada equipe deve levar bolas para o aguecimento.



6.2. Cabera aos responsaveis de cada equipe, informar no momento da
inscricdo de sua equipe a cor do seu uniforme 1 e 2, para nao haver similaridade de
cores no momento da partida.

OBS. Ocorrendo similaridade de cores dos uniformes, havera um sorteio
prévio na semana do jogo para decidir quem jogard com coletes.

6.3. As equipes deverdo cumprir rigorosamente os horarios da tabela dos
jogos. O atraso tolerado para o inicio da partida sera de 15 minutos, marcados pelo
arbitro. A equipe que ultrapassar esse tempo sera considerada perdedora por W.O
Caso chegue atrasada, sera aplicada a derrota por insuficiéncia técnica e o placar de
3x0 sera utilizado para fins estatisticos. Nesse caso nao sera aplicada a multa e nem
a punicdo. Em caso de W. O. (a equipe ndo compareceu), a equipe infratora sera
multada em R$ 50,00 (Cinguenta Reais). Vale lembrar que dois W.O eliminam
automaticamente a equipe infratora.

FIQUEM LIGADOS PARA NAO TERMOS PROBLEMAS!!!

Importante chegar ao local da partida com uma hora de antecedéncia!!!

7 — ARBITRAGEM/ CAMPO
7.1. N&o sera permitido veto em hipotese alguma.
7.2. Cabe ao arbitro verificar os uniformes das equipes.

8 - PREMIACAO

8.1. Serdo premiadas as equipes que terminarem a competicao nas seguintes
posic¢oes: 1° lugar, 2° lugar. Troféu e 16 medalhas para cada equipe.
8.2. Também serdo premiados com troféu, o artilheiro, o goleiro que atuar na defesa
menos vazada entre os finalistas, destague e o melhor jogador da competicéo.

9 — APENACOES
9.1. O atleta que receber trés cartbes amarelos ou um vermelho sera
automaticamente suspenso da rodada subseqliente. O membro de comissao técnica
que for expulso devera cumprir a suspensdo automatica na rodada seguinte. A partir
da segunda fase, serdo zerados os cartGes dos atletas que tiverem um e dois cartdes
amarelos. Porém o atleta que receber o terceiro amarelo na ultima rodada da
primeira fase ter4 gue cumprir a suspensao automatica.

9.2. Sera criada uma Junta Disciplinar que julgara os fatos ocorridos durante a
competicéo, e serd composta de trés a cinco integrantes. Entre eles, Diretor Técnico,
Diretor de Arbitragem e Diretor de Competicgoes.




9.3. O atleta que se envolver em casos de agressoes, indisciplinas graves ou
brigas sera eliminado da competicdo. O atleta que for considerado o culpado, o
causador de grandes tumultos sera punido com eliminacdo do campeonato.

9.4 . No caso de expulséo, o arbitro ira relatar em qual codigo o atleta foi
enquadrado conforme tabela abaixo :

COD DISCRIMINACAO PUNICAO

LJ LANCE DE JOGO 1 JOGO DE SUSPENSAO

TA TENTATIVA DE AGRESSAO 2 JOGOS DE SUSPENSAO

AV AGRESSAO VERBAL 2 JOGOS DE SUSPENSAO
AFM AGRESSAO FISICA MEDIA 3 JOGOS DE SUSPENSAO
AFG AGRESSAO FISICA GRAVE ELIMINACAO DO CAMPEONATO

10 — INSCRICOES

10.1. A data limite para inscri¢des das equipes € até o dia do Torneio.
Obs.: Poderdo ser escritos os atletas até a ultima rodada da primeira fase.

10.2. Uma vez inscrito, o atleta podera atuar em qualquer rodada da
competicdo. Se um atleta for inscrito por mais de uma equipe e néo tiver atuado
efetivamente (jogando), o atleta, podera escolher a equipe em que deseja atuar.

11 — TEMPO DE JOGO
Vinte minutos, divididos em dois tempos de dez minutos e cinco minutos de
intervalo.

12 — SUBSTITUICAO

12.1. SERA CRIADA UMA AREA TECNICA PARA SEREM FEITAS
ESSAS SUBSTITUICOES.
As substituicdes serdo feitas sem limite maximo e o atleta que sair da partida podera
retornar. O jogo ndo precisa ser parado para a substituicdo acontecer.
12.2. O atleta que se ausentar do campo de jogo durante a partida, salvo no
intervalo, o jogador sera punido com cartdo amarelo, isso depende da avaliacdo do
arbitro.

13 — CASOS OMISSOS

Os casos omissos a este regulamento serdo resolvidos de imediato (ou em
reunido marcada para o decorrer da semana seguinte, pela comissao organizadora,
em comum acordo com os responsaveis das equipes envolvidas).




REGRAS BASICAS:

1- O arremesso lateral e o escanteio serdo cobrados com o pé. No caso do lateral a
bola, ou parte dela deve estar em cima da linha ou fora do campo. O espaco de 5
metros serd a distancia entre o cobrador e o defensor.

2- O tiro de meta sera cobrado pelo goleiro e com a mao ou maos.

3- Qualquer atleta podera ficar na frente do goleiro ou da meta, desde que ndo o
atrapalhe e nem cometa falta.

4- Em caso de expulséo, a equipe podera colocar outro atleta apds 2 minutos.

5- As cobrancas de faltas serdo ordenadas pelo arbitro. Ele dira se é tiro direto ou
indireto.

6- Nao sera validado o gol em chutes diretos de cobrancas de lateral e nem em saida
de bola do meio de campo. Apenas se a bola for desviada ou tocada por alguém.

7- O time sO6 podera atuar com no minimo quatro atletas incluido o goleiro. Com
numero inferior a esse, uma partida nédo inicia. Em caso de expulsdes, se uma
equipe ficar com o numero inferior a esse, a equipe com menos de quatro atletas
sera considerada derrotada por 3x0. Em caso de expulsdes, o atleta expulso podera
ser substituido apos dois minutos. O atleta expulso ficara uma partida suspenso. Em
caso de bolas recuadas, o método utilizado sera idéntico ao futebol de campo.

8- O atleta que subir no alambrado e/ou tirar a camisa sera punido com cartdo
amarelo.

9- Todo atleta ou membro da comissdo técnica que for expulso, devera se posicionar a
uma distancia superior a 10 metros do portdo e da mesa.

ARTIGO ESPECIAL-
A - Se uma equipe se envolver em briga generalizada sera punida com eliminacdo
da competicdo sem direito a devolucdo da taxa de inscricdo ou qualquer outra taxa.

O mesmo acontecera caso a torcida de uma das equipes participantes se envolva em
casos de brigas generalizadas. Lembramos qgue a equipe sera responsavel pelos atos
da sua torcida. Em caso de brigas, & equipe sera punida com rigor.

B- Caso aconteca invasdo de campo por dirigentes ou torcedores de uma
determinada equipe, o arbitro fara um relatério e a mesma sera punida com a perda
de 5 pontos sem direito a recurso e podera ser eliminada da competicao.

C- Mesmo estando sem uniforme de jogo, o atleta ou integrante da comissao técnica
ou diretor que ao ser identificado por atos de indisciplinas e citados em sumulas,
por atitudes de indisciplina, serdo punidos com maximo rigor.




D- Qualquer atleta que se dirigir de forma qgrosseira aos organizadores da
competicdo antes da partida, durante ou ap0s a partida sera punido com dois jogos
de suspensao.




