ASSESSORIA E EVENTOS

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL SOCIETY

“TACA IMARUI 131 ANOS”
REGULAMENTO GERAL E TECNICO

DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1°: Este Regulamento é o conjunto das disposi¢Ges que regem o Campeonato Municipal de Futebol
Society 2021, da cidade de Imarui, na Categoria Livre, Naipe Masculino.

Paragrafo Unico. A nomenclatura oficial das abreviaturas utilizadas neste Regulamento Geral e técnico
sera:

a) CD - Comisséo Disciplinar;

b) CBF7 - Confederacdo Brasileira de Futebol 7 Society;

¢) CJD/SC - Cédigo de Justica Desportiva de Santa Catarina.

Art. 2°: A organizacdo do Campeonato Municipal de Futebol Society 2021, e as disposic¢Oes pertinentes a
realizacdo do evento serdo normatizadas por este Regulamento Geral e Técnico, a que ficam submetidas
todas as pessoas fisicas ou juridicas que participarem direta ou indiretamente do evento.

Art. 3°: O Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 é uma realizacdo da MC ASSESSORIA E
EVENTOS com Apoio da Prefeitura Municipal de Imarui e da Arena M10.

Art. 4° A interpretacdo deste Regulamento e seu fiel cumprimento ficardo sob a responsabilidade do Sr.
Mayck Espindula Costa, Proprietario da MC Assessoria e Eventos ou seu representante legal.

Art. 5°: No julgamento de recursos processuais decorrentes de indisciplina e de infragfes aos
regulamentos e normas desta competi¢do, o CD basear-se-a:

a) Neste Regulamento Geral,

b) No CJD/SC;

Art. 6°: Durante 0 Campeonato serdo aplicadas as seguintes penalidades:

§ 1° O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo estard automaticamente impossibilitado de participar
do proximo jogo de sua equipe.

§ 2° O atleta que receber cartdo vermelho direto, estard automaticamente impossibilitado de participar da
préxima partida de sua equipe, além da remessa do processo a Comissdo Disciplinar para julgamento. A
equipe podera recompor 1 atleta apds passar 2 minutos da expulsdo, ou tomar um gol.

§ 3° O dirigente, técnico ou auxiliar técnico e/ou atleta que estiver cumprindo pena disciplinar, ficara
afastado dos eventos organizados pela MC Assessoria e Eventos até o prazo final do cumprimento
referida pena.

§ 4° O dirigente, técnico ou auxiliar técnico e/ou atleta que estiver cumprindo pena disciplinar e for
identificado atrds do banco de reservas reclamando contra as decisGes da arbitragem serd relatado, e
cumprird pena disciplinar reincidente.

Parégrafo Unico: O atleta que recebeu o terceiro cartdo amarelo ou foi expulso de forma direta em uma
partida, ndo poderd ficar no banco de reservas como membro da Comissdo Técnica na partida seguinte.
Se caso isto ocorrer, 0 atleta sofrera pena por ndo cumprimento da punicdo que rege o Regulamento da
Competigéo.

Art. 7°: Na vigéncia do Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 so autoridades:
a) Proprietario da MC Eventos;
b) Representante de cada Equipe;

Paragrafo Unico: A MC Assessoria e Eventos se fard representar junto aos locais de competicdo em
carater permanente, pelo Delegado da partida.
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DAS FINALIDADES

Art. 8% O Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 tém como finalidade desenvolver o
intercambio esportivo entre 0 municipio de Imarui e seus abrangentes, proporcionar boas relagoes entre
dirigentes, técnicos e atletas, estabelecer inter-relagdes entre os desportistas e o Poder Publico, exaltar a
pratica desportiva como instrumento imprescindivel para a formacdo da personalidade, incentivar o
surgimento de novos valores esportivos, além de proporcionar bons espetaculos esportivos.

DA PARTICIPACAO DO ATLETA, TECNICO E DIRIGENTE

Art. 9°: S3o condicBes fundamentais para que os atletas, técnicos e dirigentes participem do Campeonato
Municipal de Futebol Society 2021:

a) Estar devidamente inscrito no Evento, dentro dos prazos estabelecidos no Calendario;

b) Apresentar ao Delegado da partida, documento original com foto expedido por 6rgdo oficial de
identificacéo ou sendo o referido documento registrado em cartorio;

¢) Né&o estar cumprindo pena administrativa aplicada pela MC Assessoria e Eventos;

d) ter registro de nascimento na cidade de Imarui;

e) ter titulo eleitor registrado no Municipio (transferéncia realizada antes de dezembro/2020);

f) tem registro de trabalho no municipio (contratado antes de dezembro/2020);

g) residir no Municipio (comprovante de residéncia comprovado anterior a dezembro/2020)

Paragrafo Unico: Em caso de extravio do documento oficial, o atleta inscrito somente podera competir se
apresentar ao delegado da partida um boletim de ocorréncia policial datado com o prazo de inscricao.

Art. 10° A inscricdo de atleta menor de 18 (dezoito) anos serd de inteira responsabilidade dos Pais e
também do Técnico da equipe.

Art. 11°: Poderdo participar do Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 atletas nascidos até o
ano de 2006 (acima de 15 anos).

DA INSCRI(;AO DE ATLETA, TECNICO E DIRIGENTE

Art. 12°: As inscricOes de atletas, técnicos e dirigentes, serdo efetivadas mediante apresentacdo da
Relacdo Nominal fornecida pela organizacéo.

§1°: Os técnicos e/ou dirigentes deverdo ter, no minimo, 18 anos de idade devidamente comprovada.

§2°: A equipe interessada em participar do Municipal devera pagar uma Taxa de Inscri¢do no valor de
R$400,00 (quatrocentos Reais).

Art. 13° Cada equipe poderd inscrever até 3 (trés) atletas “estrangeiros”. Para ser considerado atleta da
casa, o referido atleta devera:

a) Comprovante de residéncia (registro até dezembro de 2020), provando ser residente no Municipio;

b) Titulo de eleitor (transferido até dezembro de 2020), provando ser eleitor no Municipio;

¢) Carteira de Trabalho (registrado até dezembro de 2020), provando estar trabalhando no Municipio;

d) Ter nascido em Imaruf;

81°: podera permanecer em quadra apenas 2 (dois) atletas “estrangeiros” durante a partida. Caso ocorra
uma substitui¢do e o atleta que entrar em quadra for identificado como “estrangeiro”, este atleta sera
advertido e devera ficar 2 minutos cumprindo punicdo. Se este atleta ja tiver sido advertido, recebera
cartdo vermelho, consequentemente estara expulso da partida.

Art. 14°: Antecedendo o evento, os participantes, por intermédio de seus representantes, reunir-se-d0 em
Congresso Técnico no dia 06 de agosto de 2021 as 20:00hs na Arena M10, em Imarui.

81°: No dia 06 de agosto as equipes irdo se reunir, serd realizada a leitura do Regulamento Geral da
Competicdo, sera realizado o Sorteio dos Grupos e definicdo dos confrontos. J& a Taxa de Inscri¢do
devera ser pago até o dia 10 de agosto (terca-feira).

Art. 15°% As deliberacfes do Congresso Técnico serdo tomadas nominalmente e por maioria de votos,
cabendo ao Representante da MC Assessoria e Eventos, unicamente, o voto de desempate.

Paragrafo Unico: Somente terdo direito a voto um representante de cada equipe inscrita, sendo o referido
prenomeado.
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Art. 16°: O Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 sera disputado por 10 (dez) equipes, onde
sera dividido em 4 (quatro) fases:

12 FASE - CLASSIFICATORIA

Os clubes serdo sorteados e divididos em 2 grupos, aonde jogardo em turno Unico, todos contra todos
dentro do grupo, passando para a 22 Fase os 4 melhores colocados de cada Grupo, ja o Ultimo colocado
estara eliminado da competicao;

22 FASE - QUARTAS DE FINAL

Os clubes jogardo partidas Unica:

Jogo 1: 1°Ax4°B

Jogo 2: 2°Ax3°B

Jogo 3: 1°Bx4° A

Jogo 4: 2°Bx 3° A

Obs: Em caso de empate, passara para as semi finais a equipe melhor classificada na 12 fase.

32 FASE - SEMI FINAL.:

Jogo A: Vencedor do Jogo 1 x Vencedor do Jogo 4

Jogo B: Vencedor do Jogo 2 x Vencedor do Jogo 3

Obs: Os clubes jogardo partida de ida e volta. Sendo que para se tornar finalista, passara a equipe que
somar o maior numero de pontos, ndo valendo o saldo de gols. Se a partida terminar empatada em nimero
de pontos, a mesma sera decidida em cobranca de penalidades (5) cinco, de forma alternada.

42 FASE - FINAL:

Perdedor Jogo A x Perdedor do Jogo B

Vencedor do Jogo A x Vencedor do Jogo B

Obs: Os clubes jogardo partida de ida e volta. Sendo Campedo a equipe que somar 0 maior nimero de
pontos, ndo valendo o saldo de gols. Se a partida terminar empatada em nimero de pontos, a mesma sera
decidida em cobranga de penalidades (5) cinco, de forma alternada.

Art. 17°: Para determinar a classificacdo da 12 fase, aplicar-se-0 0s seguintes critérios técnicos:
Entre duas equipes:

1- Maior nimero de pontos;

2- Maior numero de vitorias;

3- Confronto direto;

4- Maior saldo de gols;

5- Menor namero de gols sofridos;

6- Maior nimero de gols marcados;
7- Menor nimero de cartdo vermelho;
8- Sorteio publico.

Entre trés ou mais equipes:

1- Maior nimero de pontos;

2- Maior nimero de vitorias;

3- Maior saldo de gols;

4- Menor nimero de gols sofridos;

5- Maior namero de gols;

6- Menor nimero de cartdo vermelho;
7- Sorteio publico.

Art. 18°: Os jogos do Campeonato Municipal de Futebol Society 2021 terdo a seguinte duracao:
TEMPO: Sera de 50 (cinquenta) minutos, dividido em 02 (dois) periodos de 25 (vinte e cinco) minutos
direto, sendo que o intervalo entre os periodos sera de 5 (cinco) minutos;

§Paragrafo Unico: A premiacdo do Campeonato Municipal sera da seguinte forma:

1° Lugar: Troféu + Medalha + R$3.000,00

29 Lugar: Troféu + Medalha + R$1.500,00

3° Lugar: Troféu + Medalha + R$500,00

4° Lugar: Medalha

Art. 19% Todas as equipes deverdo respeitar impreterivelmente o boletim de jogos, ficando
expressamente proibida a transferéncia de jogos sem prévio acordo entre as equipes.
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§1°: Os jogos serdo realizados sempre aos sdbados, na Arena M10, com seu inicio marcado para as
18:30hs e devem ser respeitados de acordo com a tabela da Competicdo, com inicio marcado conforme
acordo entre as equipes com uma tolerancia de 15 (quinze) minutos apenas para o 1° jogo.

Art. 20° Nao sera permitido a troca de atletas da ficha de inscrigdo, desde que apresente atestado médico,
mesmo se o0 atleta inscrito ndo tenha participado de nenhuma partida.
Paragrafo Unico: Cada equipe podera inscrever no maximo até 15 (quinze) atletas.

Art. 21°: Todos os atletas reservas deverdo ficar sentados no banco durante a partida, sendo a substituicdo
realizada na linha da metade do campo, em frente a mesa do delegado da partida

§1°: O goleiro linha deverd usar o0 mesmo nimero de camisa que estiver relacionado em simula no inicio
do jogo, podendo usar qualquer camisa.

Art. 22°: As bolas para a realizacdo dos jogos serdo de responsabilidade da MC Assessoria e Eventos.

Art. 23° A equipe mandante (lado esquerdo do confronto) terd obrigatoriedade na troca de uniforme,
caso haja coincidéncia de cores. Em caso de uso do colete, este devera estar numerado.

Art. 24° O Cerimonial de Premiacdo serd efetuado no proprio local da competicdo, com os atletas
devidamente uniformizados, apés término da final.

8§ 1°. Quando nédo houver possibilidade de executar no local da competi¢do, o Cerimonial de Premiagéo
sera feito em local e horario determinado pela Comissdo Organizadora.

§ 2° As equipes serdo obrigadas a comparecer ao cerimonial de premiagdo, caso contrario, caberd
punicdo disciplinar a todos os atletas ausentes.

DOS RECURSOS

Art. 25 O pedido de recurso devera ser encaminhado por escrito e protocolado pela Direcdo Técnica da
MC Assessoria e Eventos em até as 48 horas, contando dia util, ap6s o término da partida.

Paragrafo Unico - A equipe que desejar entrar com recurso devera pagar uma taxa no valor de R$300,00
(Trezentos reais).

DAS DISPOSICOES TECNICAS

Art. 26°: Ficara a critério da Coordenacéo Técnica do Campeonato a elaboragdo da programacéo (datas,
locais e horarios) da competigéo.

Art. 27°: Esta autorizado bandas, fanfarras, instrumentos musicais, sinalizadores e objetos de percussao,
mas ndo estd permitido o uso de instrumento com som estridente no recinto das competicdes, durante o
andamento da partida.

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 28°: Fica expressamente proibido a permanéncia de garrafas de cerveja nas arquibancadas, sendo
que as bebidas deverdo ser entregues apenas no bar e servido APENAS em Copos Plasticos, ficando
proibido os torcedores de estarem portando copos de vidro.

Art. 29°: A equipe que ndo comparecer ao local de jogo previsto em boletim, sera caracterizado o W/O.
Art. 30°: Prevalecem para este Campeonato todos os dispositivos emanados nas regras da CBF7.

Art. 31°: Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da MC Assessoria e Eventos.

Art. 32°: As questbes disciplinares serdo regidas por uma Cartilha Disciplinar anexa a este regulamento,
tornando-o auto aplicativo.
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Art. 33°: As equipes e os atletas e dirigentes vinculados, serdo conhecedores do regulamento e assim se
submeterdo a cumpri-lo.

Art. 34°:

CARTILHA DISCIPLINAR ATLETA

34° A - Suspensdo de um (1) jogo, quando:

34° A.1 - Receber cartdo vermelho em situagéo normal conforme as regras.
34° A.2 - Mau comportamento ap6s o término do jogo.

UNICO - O atleta que receber o 2° cartdo amarelo na mesma partida.

ATLETA e DIRIGENTE

34° B - Suspensdo de um (1) jogo, quando:

34° B.1 - For expulso ou excluido do banco de reservas.

34° C - Suspensdo de dois (2) jogos, quando:

34° C.1 - Agredir verbalmente qualquer componente da organizagao.

34° C.2 - Desrespeitar por gestos ou palavras contra as decisfes da arbitragem.
34° C.3 - Receber o segundo cartdo amarelo por cometer algum dos itens anterior.

34° D - Suspensdo de trés (3 a 8) jogos, ou 120 dias quando:

34° D.1 - Participar de rixa, conflito ou tumulto durante a partida.

34° D.2 - Abandonar o jogo sem autorizacdo da arbitragem para fazer confuséo.

34° D.3 - Agredir fisicamente companheiro de equipe, arbitragem ou componente da equipe adversaria.
34° D.4 - Praticar jogada violenta intencional que cause lesdo ao adversario que o impossibilite de
prosseguir na competigéo.

34° E - Suspensao de trezentos e sessenta (360) dias, quando:
34° E.1 - Tentar agredir qualquer componente da organizacdo ou equipe de Arbitragem.

34° F - Suspensdo de setecentos e vinte dias (720) dias, quando:

34° F.1 - Agredir fisicamente qualquer componente da organizagdo, ou equipe de arbitragem.

§ 1° Quanto a gravidade do ato, poder ser lavrado um Boletim de Ocorréncia e este, anexado a sumula
da partida.

34° F.2 - Assinar a ficha de inscrigdo por mais de uma equipe.

34° F.3 - Participar de partida do campeonato em situacao irregular (falsificar documento).

EQUIPE

34° G - Seré declarada perdedora da partida por 3 a 0, quando:

34° G.1 - Chegar atrasada para a realizacdo da mesma, caracterizando o WO.
34° G.2 - Néo terminar uma partida no tempo habil por indisciplina.
UNICO: Se estiver perdendo permanece o resultado.

34° H - Perda de 03 (trés) pontos na classificagéo, quando:
34° H.1 - Usar atleta ou dirigente irregular seja por cartdo ou falsificacdo de documento.

34° | - Eliminada da competi¢&o, e do proximo ano, quando:

34° 1.1 - Se envolver em confusdo generalizada por parte de atletas, dirigentes e torcedores contra
qualquer componente da organizagao ou atleta da equipe adversaria.

34° 1.2 - Ser reincidente ao que se refere o artigo 48° H.1.

Unico 01 - O envolvido punido através do artigo 48° F.1 for reincidente, a punicéo sera em dobro.

Unico 02 - A equipe que infringir o artigo 48° G.1, s6 podera realizar sua proxima partida mediante o
pagamento da multa, até 24 horas antes do proximo jogo junto a organizagdo do campeonato.

Unico 03 - Os cartdes nio serdo zerados para a segunda fase, apenas a partir das semi finais.

Obs: - Em qualquer questdo de ordem disciplinar, a organizacdo tera como base para aplicar a puni¢do
somente o relatdrio do arbitro e anotador, bem como também do Representante.

SUSPENSAO DE PARTIDA
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Art. 35% Se uma partida for suspensa por atos de indisciplina seja por atletas ou torcedores, a equipe
perdera os pontos em disputa, se caso for uma indisciplina generalizada por partes de atletas ou diretores
ou torcedores, a equipe sera eliminada da competigdo em transito, e ficara impedida de participar de
futuras competigdes organizadas pela MC Eventos nos préoximos 02 (dois) anos.

Art. 36° Se uma partida for suspensa por mau tempo (artigo 14° - L), s6 poderdo participar da nova
partida os atletas que no momento da suspenséao, estavam participando efetivamente da mesma, inscritos
na simula, e com os mesmos atletas em quadra.

PROTESTO

Art. 37°: Para protestar uma partida, a equipe protestante devera recolher junto a Comissdo da Comissao
Organizadora o valor de R$300,00 (Trezentos Reais) e justificar em uma folha de papel, devendo estar
datilografada e com a assinatura do responsavel, o motivo ou motivos do protesto, dentro do prazo de 48
horas, contando dias Uteis, ap0s a realizacdo da partida.

Mayck Costa
MC Assessoria e Eventos

Nome: Nome:
Equipe: Equipe:
Nome: Nome:
Equipe: Equipe:
Nome: Nome:
Equipe: Equipe:
Nome: Nome:
Equipe: Equipe:
Nome: Nome:

Equipe: Equipe:



