REGULAMENTO GERAL COPA DRIBLE 2021

TITULO 01 - DA REALIZACAO E OBJETIVOS

Art.01 - A COPA DRIBLE 2021 é uma realizacdo sera regida por esse regulamento, disputada
obedecendo as regras oficiais do futsal e resolu¢ées da Confederagao Brasileira de Futsal de
Saldo.

Paragrafo Unico - Essa competicdo tem como objetivo principal a socializacdo e educacdo de
criancas e adolescentes; o congracamento das associa¢des inscritas; o desenvolvimento do
Futsal na Regido Sul Fluminense; o fortalecimento das categorias de base nos clubes e
escolinhas; a descoberta de novos talentos; divulgacdo da modalidade e incentivo a pratica
esportiva.

TiTULO 02 — DAS CATEGORIAS E INSCRITOS

Art.02 - As categorias a serem disputadas na COPA DRIBLE 2021 serdo as seguintes;
Sub 07 - para atletas nascidos em 2014

Sub 09 - para atletas nascidos em 2012

Sub 11 - para atletas nascidos em 2010

Sub 13 - para atletas nascidos em 2008

Art.03 - Cada equipe podera inscrever na A COPA DRIBLE 2021; 25 atletas por categoria e 05
membros de comissdo técnica.

Art.04 - O Atleta da mesma agremiagao podera integrar a equipe imediata da categoria superior
a que ele estd inscrito. Ex: Um Atleta da categoria sub 07 poderd jogar na categoria sub 09, e
assim por diante. Em qualquer fase e hipdtese de aproveitamento de atleta em duas categorias,
0 mesmo podera fazer no maximo duas partidas no mesmo dia.

TITULO 03 — DOS TEMPOS DOS JOGOS

Art.05 - As partidas da A COPA DRIBLE 2018 terdo as seguintes duragdes:
Sub 07 - 02 periodos de 15 min corridos/intervalo de 5 minutos

Sub 09 - 02 periodos de 15 min corridos/intervalo de 5 minutos

Sub 11 - 02 periodos de 17 min corridos/intervalo de 5 minutos

Sub 13 - 02 periodos de 17 min corridos/intervalo de 5 minutos

TITULO 04 - DA CONTAGEM DOS PONTOS

Art.06 - A posicao na tabela de classificacdo da COPA DEIBLE 2021 se dard através do nimero
de pontos alcancados nos jogos, e sera obtida através dos pontos ganhos, como a seguir;

- Vitdria 03 pontos
- Empate 01 ponto
= Derrota 00 ponto

TiITULO 05 — DOS GINASIOS E DEPENDENCIAS

Art. 07 - Considera-se como dependéncias desportivas; gindsios ou quadras cobertas que
preencham os requisitos abaixo:

§1° - Ter dimensdes, seguindo as marcagdes determinadas no livro nacional de regras;
§2° - Um minimo de 03 (trés) vestidrios, com efetiva seguranca e com sanitarios limpos.
§3° - Iluminacdo suficiente para realizacao de jogos noturnos;

84° - Local adequado para anotador, cronometrista e delegado;

§5° - Bancos ou cadeiras para os reservas e comissoes técnicas, respeitando a distancia
regulamentar.

§6° - Boas acomodacgdes para o publico presente.



Paragrafo Unico - A equipe que estiver com as dependéncias desportivas, sem condi¢des para
realizacao de jogos da COPA DRIBLE 2021, ou que tenha perdido o seu mando de quadra por
decisdo da organizagdo, e/ou que desejar mandar seus jogos em dependéncias de outra
agremiacgado, terd obrigatoriamente que oficiar tal fato, junto a organizacao.

TITULO 06 — DOS DEVERES DOS CLUBES MANDANTES

Art.08 - Providenciar, quando solicitado pelos arbitros ou delegado da partida, a correcdo de
quaisquer deficiéncias da quadra ou das instalacdes que digam respeito ao perfeito e bom
andamento das partidas.

Art.09 - Apresentar as dependéncias desportivas de sua agremiagdao em condi¢des de assegurar
garantias ao delegado, drbitros, atletas, comissdes técnicas e torcedores, providenciando
medidas capazes de evitar desordem ou reprimi-las.

Art.10 - N3o permitir o ingresso de pessoas estranhas nos vestiarios dos arbitros e equipe
adversdria.

Art.11 - Providenciar no sentido da troca de uniforme, em caso de semelhanga com as equipes
recepcionadas.

Paragrafo tnico - Caso a equipe de arbitragem ndo encontre condig¢des de realizar a partida por
total semelhanca nos uniformes oficiais, a equipe mandante do jogo tera uma tolerancia de 30
(TRINTA) minutos para troca de uniforme. Apds, esse periodo a equipe mandante perdera os
pontos em favor do adversario.

Art.12 - N3o permitir acesso ao gindsio, de pessoas portando vasilhames de vidro, latas,
qualquer tipo de arma, mastros ou paus de bandeiras, buzinas, apitos e instrumentos de sopro,
instrumentos de percussao ou equipamentos sonoros que prejudiquem o bom andamento da
partida.

Paragrafo Unico - Nas ocorréncias do previsto neste artigo, o arbitro principal dard um prazo de
até 15 (quinze) minutos para a solu¢do dos problemas. Caso contrario a partida serd suspensa e
o clube infrator tera seu ginasio interditado por ato administrativo, sujeito ainda as sangdes
previstas nos regulamentos.

TITULO 07 - DEVERES DOS CLUBES VISITANTES

Art.13 - Acordar com o representante do clube local, no sentido de evitar aglomeragdo do
publico no trajeto da quadra para os vestiarios dos arbitros e dos atletas, igualmente, junto a
mesa de cronometragem.

Art.14 - Fazer dentro de 24h (vinte e quatro), apds a realizagdo dos jogos, comunicagao de
qgualquer anormalidade, especialmente quando ferir a disciplina.

TiTULO 08 — DOS JOGOS

Art.15 - O mando de quadra cabera sempre 4 agremiagao indicada em primeiro lugar na ordem
de tabela.

Paragrafo Unico - Em funcdo da pandemia, no retorno para o segundo tempo, as equipes nao
deverdo trocar de banco de reservas e nem de lado.

Art.16 - As agremiagOes envolvidas na partida deverdo fornecer obrigatoriamente aos arbitros
até 15 minutos (quinze) antes do horario previsto para a partida, 01 bola referente 4 categoria
a ser disputada. A bola devera ser da marca PREMIUM/CAGIVA OU PENALTY.

Art.17 - Quando da realiza¢gdo de uma Unica partida em quadra neutra, os deveres constantes
no titulo IV, serdo designadas, apds sorteio efetuado pela organizagao.



Art.18 - Com referéncia a atrasos, a tolerancia para inicio da partida sera de 30 (trinta) minutos
para equipe visitante, sendo que, a partir do momento que a equipe chegar ao ginasio, tera
cronometrado o tempo de 15 (quinze) minutos para entrar em quadra e dar inicio a partida. A
tolerancia para equipes mandantes sera de 15 (quinze) minutos.

Art.19 - No banco de reservas, s6 poderdao permanecer atletas e profissionais devidamente
inscritos no site da competicdo, sendo; 09 (nove) atletas e 04 (quatro) membros da comissdo
técnica.

Art.20 — E opcional o uso de coletes de cor diferente aos uniformes das equipes participantes,
tanto pelos atletas em aquecimento como aos que permanecerem no banco de reservas.

Art.21 - N3o comparecendo uma das equipes no prazo estabelecido no Art. 18 deste
regulamento e demais disposicGes regulamentares, sera obrigatdrio constar na simula do jogo
o nome da equipe presente, de seus atletas e comissdo técnica. Sendo a simula assinada pelo
capitdo e treinador da equipe presente.

§1° - A equipe que ndo comparecer ao jogo ou se recusar a realizar uma partida, terd o prazo de
até 24 horas apds o evento, para comprovar os seus motivos. Feito isso, e sendo aceitas as suas
justificativas, a organizagao marcara nova data para a realizagao do jogo.

§2° - Quando ambas as equipes ndo comparecerem, o anotador fard constar na sumula mencao
da ocorréncia. O arbitro principal relatard o fato. As equipes estardo enquadradas nas alineas 1
deste artigo.

§3° - Comparecendo as equipes, porém uma delas, ou mesmo as duas com insuficiéncia de
atletas, do que cogita a regra 3 (trés) do Livro Nacional de Regras e, uma vez esgotado o tempo
de tolerancia, o anotador devera preencher a simula obedecendo as leis e regulamentos;

8§4° - Se ficar comprovado, no prazo de até 24 horas apds o jogo, que a insuficiéncia técnica se
deu por motivos relevantes, a organizacdo marcara nova data para realizacdo do jogo.

§5° - Caso a partida ndo seja realizada pela auséncia ou insuficiéncia técnica de uma das equipes,
os pontos da partida serdo concedidos a equipe que se fez regularmente presente.

§62 - Se uma partida for encerrada por falta de nimero minimo legal de atletas, como é
determinado pela regra 3 item 2do Livro Nacional de Regras em vigor, a equipe que nao tiver o
namero minimo de atletas serd considerada como perdedora. Os 3 (trés) pontos serdo
concedidos a equipe que estava em condicdes de continuar a partida. O resultado constante na
sumula sera mantido para fins estatisticos.

§7° - Quando nenhuma das equipes possuirem o nimero suficiente de atletas para continuidade
da partida, as duas serdo consideradas perdedoras. O resultado constante na sumula sera
mantido para fins estatisticos.

§8° - A equipe derrotada por W.0 sé para efeito estatistico perdera pelo placar hipotético de
2x0 (dois a zero), gols estes que ndo serdo creditados a nenhum atleta da equipe.

§9° - A simula e o relatdrio deverdo ser entregues a organiza¢do da competi¢cdo no prazo de
24hs.

§10° - Ocorrendo o cancelamento do jogo, as equipes caso tenham atletas e/ou componentes
da comissdo técnica com puni¢cdes, ndo serdo consideradas como cumpridas. Desta forma,
deverdao cumpri-las na partida seguinte.

Art.22 - Ocorrendo interrupcdo, suspensdo ou paralisacbes do jogo por um dos motivos
expressos no CBJD, REGRAS OFICIAIS DO FUTEBOL DE SALAO E REGULAMENTOS, seu
prosseguimento dependerd de decisdo da organizagdo, que designara nova data e novo local,
conforme as circunstancias em que se tenha dado a interrupcdo.



Paragrafo Unico — S6 poderdo participar da conclus3o do jogo aqueles relacionados na stimula
da partida interrompida ou suspensa, exceto os expulsos.

Art.23 - As antecipacdes e/ou transferéncias de jogos (datas e/ou locais), obedecerdo aos
seguintes requisitos:

§1° - Para casos de forca maior;

§2° - Nao havendo prejuizo técnico para terceiros;
§3° - Comum acordo entre os clubes;

84° - Dentro do prazo estabelecido

§5° - Aprovacgdo da organizagao:

Paragrafo unico - Para efeitos dos prazos de transferéncias de jogos, tanto para mandantes
como visitantes as equipes devem estar em comum acordo, e dentro do prazo de 72h (setenta
e duas) anterior a data da partida ja agendada.

Art.24 — A organizagdo poderd transferir adiar, mudar o local dos jogos, desdobrar rodadas
duplas e desvincular os blocos das categorias, com caracteristicas de “ordem técnica” sempre
gue os interesses da competicdo assim o exigirem. Para os casos, bastard o aviso antecipado
com 05 (cinco) dias de antecedéncia, enviando e-mail a quem de direito.

TITULO 09 - DA DOCUMENTACAO

Art.25 - Serdo aceitos como documento de identificacdo dos atletas e membros da comissao
técnica, a carteira de identidade, o passaporte, CNH e documentos profissionais, como CRM,
CREFITO E CREF, todos originais; os documentos serdo entregues para conferéncia ao anotador
com antecedéncia, sendo devolvidas ao final da partida.

Paragrafo unico - Nas categorias sub 07 e 09, caso o atleta ainda ndo tenha carteira de
identidade ou passaporte, serd aceito DECLARACAO ESCOLAR ORIGINAL COM FOTO E
CARIMBADA, o protocolo original do DETRAN-RJ acompanhado da certiddo de nascimento
original ou cépia do RG de um dos pais. EQUIPES FEDERADAS PODERAO UTILIZAR A CARTEIRA
DA FEDERACAO.

TITULO 10 - DOS OFICIAIS DE ARBITRAGEM

Art.26 - A indicacgdo dos oficiais que atuardo nos jogos é da competéncia do departamento de
oficiais de arbitragem da ASFA.

§1° - O departamento de oficiais de arbitragem nado aceitara dos clubes qualquer tipo de veto
ou pedido de escalagdo de oficiais de arbitragem.

§2° - Em toda partida, entre os 03 (TRES) oficiais escalados, um podera ser designado delegado,
gue apresentard obrigatoriamente no prazo de 24h (vinte e quatro), relatério informando as
ocorréncias da partida, bem como, o desempenho dos oficiais de arbitragem,
independentemente de haver ou ndo delegado escalado. O relatdério serd entregue a
organizagao.

§3° - Os oficiais de arbitragem escalados deverdo comparecer no ginasio com antecedéncia de
30 (trinta) minutos do hordrio previsto para a partida e, estarem uniformizados, dentro da
guadra de jogo com antecedéncia de 15 (quinze) minutos para o inicio da partida.

84° - Caso um dos oficiais escalados para a partida venha a sofrer qualquer tipo de agressao
fisica, deverd o agredido registrar a ocorréncia na delegacia da jurisdicdo competente, sendo
passivel de punicdo pela entidade se nao efetuar o registro.

§5° - Os oficiais de arbitragem sdo obrigados registrar na sumula todos os acontecimentos de
uma partida; conferéncia de documentos, gols, faltas, substituicdes, cronometragem, hordrio
de inicio e término de jogo, pedidos de tempo, placar parcial e final das partidas, e quando
necessario, fazer relatorio.



TITULO 11 - DOS ATLETAS

Art.27 - As equipes serdo representadas por 25 atletas legalmente inscritos até 31/10/2021.

§1° - S6 poderdo participar das partidas atletas que tiverem seu nome relacionados no site da
competicao.

§2° - Atleta ou membro de comissao técnica sé podera estar inscrito em uma agremiacao, caso
apareca inscrito em duas equipes ou mais, o atleta ou membro de comissdo técnica ficara
suspenso até que informe a organizagdo via e-mail em qual equipe ird permanecer inscrito.

Art.28 - O ndo cumprimento do Art.24, alineas §10, acarretara para equipe infratora a perda dos
pontos na partida que escalou indevidamente o atleta ou que o membro de comissdo técnica
tenha participado.

Art.29 - Com referéncia a conduta dos atletas durante a realizacdo das partidas, serdao
observados os dispositivos legais que tratam do assunto.

TiITULO 12 — DOS PREMIOS

Art.30 - Aos clubes CAMPEQES, VICE-CAMPEQES de cada categoria, serdo conferidos troféus e
25 medalhas personalizadas.

§1° - O atleta consagrado Artilheiro de cada categoria, receberd um troféu pela conquista.
§2° - O melhor goleiro de cada categoria recebera um troféu pela conquista.

TITULO 13 - DAS PENALIDADES

Art.31 - A aplicagdo dos cartdes punitivos das regras oficiais de futsal nas cores amarelo
(adverténcia) e vermelho (expulsdo) constitui medida preventiva e eficaz contra a violéncia.

§1° - Ndo haverd acumulo de cartdo amarelo.

§2° Os atletas e membros de comissdo técnica que forem expulsos de qualquer partida, ficardo
automaticamente, impedidos de participar do préximo jogo da COPA DRIBLE 2021, em caso de
aproveitamento na categoria acima, até que a referida punicdo seja cumprida na categoria em
que lhe foi imposta a expulsao.

§3° - Na categoria sub 07 NAO SERA APRESENTADO AOS ATLETAS CARTAO AMARELO NEM
VERMELHO. Em caso de irregularidades ou condutas indevidas dos atletas, o arbitro devera
solicitar ao técnico da equipe a substituicdo do mesmo, devendo esse acatar a solicitacdo do
arbitro, caso ndo cumpra, perderd os pontos da partida disputada.

§4° - Em partida suspensa por quaisquer motivos, os atletas ou componentes da comissao
técnica apenados, sé terao contabilizados os cartdes, apds a conclusao do jogo.

§3° - O controle dos cartdes vermelhos é de responsabilidade dos clubes, os representantes
das equipes poderao acompanhar no site da competigao.

84° - Para melhor controle dos clubes, os cartdes vermelhos recebidos, poderdo ser requeridos
junto a organizacgao.

§5° - Os componentes das comissdes técnicas e dirigentes de clubes, que forem expulsos ou
que estejam cumprindo suspensdo, quando presentes no local do jogo, deverao se posicionar,
obrigatoriamente, no lado oposto onde se encontra a mesa do anotador e cronometrista.
Sendo inacessivel para o publico o lado oposto da quadra de jogo, deverdao os mesmos se
posicionar no lado onde se encontra o banco de reservas da equipe adversdria.



§6° - E de responsabilidade do representante da equipe do infrator ou infratores, o cumprimento
da medida supracitada, sob pena dos arbitros suspenderem a partida.

Art.32 - A equipe que utilizar irregularmente atleta ou membro da comissdo técnica é passivel
de:

§1° - Se o jogo terminar empatado ou a equipe infratora for & vencedora, os pontos ganhos da
partida serdo atribuidos a equipe adversaria;

§2° - Se a equipe infratora perder a partida, o resultado serd mantido;

§3° - Se ambas as equipes forem infratoras, o resultado da partida registrado no final ndo serd
alterado, sendo mantido para fins estatisticos.

Paragrafo Unico - A irregularidade do atleta ou membro de comissao técnica estard configurada
nas hipdteses consignadas:

a) Inexisténcia de inscricdo; sem nome registrado na ficha de inscri¢ao;

b) Atuar no cumprimento de suspensdo automatica;

c) Participar da partida quando sujeito ao cumprimento de penalidade administrativa prevista
no regulamento da competicao ou aplicada pela justica desportiva;

d) Quaisquer outras irregularidades em func¢do de infragdes das regras oficiais do futsal ou deste
Regulamento;

Art.33 - As puni¢Ges imputadas a atletas, treinadores e demais componentes da comissao
técnica atuante em qualquer categoria, serdo acumulativas as demais categorias, portanto, os
infratores ndo poderdo participar em nenhuma categoria, até que cumpram suas punicdes na
categoria em que foram punidos.

Art.34 - As penalidades aplicadas e previstas no presente artigo poderao ser contestadas junto
a organizagdo, como segue:

§1° - Observados os prazos legais; 24h (vinte e quatro) apds o término da partida.
§2° - Através de recurso administrativo protocolado ou enviado por e-mail.

Art.35 - No caso de denuncia comprovada, a equipe que utilizar atletas ou componentes da
comissdo técnica irregularmente, perderd automaticamente os pontos nas partidas dos
campeonatos nas quais os infratores por ventura tenham participado.

Art.36 - A inclusdo de qualquer componente da comissao técnica, automaticamente suspenso
ou por punicdo ja aplicada, implicara na perda de pontos que eventualmente tenha recebido a
equipe infratora.

Art.37 - Puni¢Ges baseadas no relatério do arbitro, sendo atleta, membro da Comissdo Técnica,
dirigente ou torcedores;

§1°- Desrespeitar por gestos ou palavras os oficiais de arbitragem, organizagao, torcedores,
atletas ou membros da comissao técnica adversaria: Suspensao de 02 jogos;

§2°- Invadir a quadra de jogo para interpelar os oficiais de arbitragem: Suspensdo de 03 jogos;

§3°- Agredir ou tentar agredir fisicamente os oficiais de arbitragem, atletas ou membros da
comissao técnica adversaria, organizacdo ou torcedores: Suspensdo de 06 jogos;

Art.38 - As agremiagles participantes devem credenciar junto a organizagdo seus
representantes, com prerrogativas de interesse da agremiagdo no ambito administrativo e
desportivo.

Art.39 - Os clubes que nao estiverem quites com as obrigacGes financeiras junto a competicao,
até os prazos estipulados terdo seus jogos suspensos e equipes eliminadas independente da fase
que esteja a competigdo.

Art.40 - As equipes inscritas no campeonato tém por obrigacdo de cumprir a tabela estabelecida
até o ultimo jogo.



Art.41 - Os jogos agendados devem seguir a ordem que estd na tabela enviada, respeitando o
horario de inicio de cada categoria, caso as equipes entrem em acordo para modificacdo da
ordem dos jogos, devem fazer esse comunicado por e-mail junto 4 organizagao.

Art.42 - A equipe que abandonar a competicdo em uma categoria sera eliminada em todas as
outras que tiver participando. Nesse caso os placares dos jogos dessas equipes, sejam dos jogos
ja realizados e dos que ainda seriam realizados, serdo publicados como vencidos por 2 x 0.

TITULO 14 - CRITERIOS DE DESEMPATE PARA PRIMEIRA FASE DA COMPETICAO

- Melhor saldo de gols;

- Maior niumero de vitdrias

- Confronto direto

- Maior nimero de gols marcados;
- Menor numero de gols sofridos;
- Sorteio

TITULO 15 — COMUNICACAO, REGRA ADAPTADA E W.0

Art.44 - Comunicacao entre clubes e organizagao;

81°- Os jogos agendados serdo publicados no grupo onde se encontram todos os representantes
das equipes, todas as partidas serao publicas, os jogos agendados ndo poderao sofrer alteragdes
sem consentimento da equipe adversaria e comunicado a organiza¢ao. Qualquer alteracao de
dia, hora ou local de jogo, somente sera autorizado mediante consulta a organiza¢do e em
comum acordo entre as equipes envolvidas.

§2° - E-mail ou oficio protocolado serdo os Unicos documentos oficiais entre as equipes e a
organizacao do campeonato para contestacdo de resultados, alegacdo de uso irregular de
atletas ou membros da comissao técnica, nesses casos telefonemas, mensagens de celular ou
aplicativos e/ou outros meios de comunicag¢do nio serdo validos.

Art.45 - Alteracdes na regra nas categorias sub 07/09/11/13:

Paragrafo Unico — O goleiro n3o podera sair a bola direto para quadra de ataque sem que antes
a mesma tenha tocado no solo ou em algum atleta em sua quadra de defesa; caso a bola
atravesse direto sera marcado lateral no meio da quadra contra o infrator, sempre do lado
contrario do oficial de arbitragem que estiver na mesa; sera aplicado cartdo amarelo ao goleiro
que atravessar a bola repetida vezes ou se demostrar a arbitragem a intencdo em cometer a
infracdo.

Art. 46 — Sobre W.0 sem comunicac¢do junto a organizagao:

Paragrafo primeiro - A equipe que aplicar o W.0 sem a comunica¢do prévia a organizagao,
fazendo com que arbitros, equipe adversaria e torcida se desloquem para o local do jogo. Sera
aplicada multa de RS 300.00 (trezentos reais) a equipe infratora. A equipe sé poderd voltar 4
jogar na competicdo mediante pagamento da referida multa, que tera prazo de 03 dias para
pagamento, caso ndo efetue o pagamento a mesma sera eliminada da competi¢do. O dinheiro
pago serd entregue a equipe adversaria para cobrir suas despesas.

TITULO 16 — ESPECIAL DAS TORCIDAS

Art.47 — A equipe, seus dirigentes, treinadores serdo responsaveis pelo comportamento de sua
torcida, e caso infrinjam alguns dos itens do art.46 e alineas, serdo julgados e penalizados de
acordo com a ocorréncia:

§1° - Adverténcia escrita;
§2° - Perda de mando de quadra;
§3° - Eliminacdo do campeonato.



Art.48 - As equipes local e visitante devem tomar providéncias imediatas para solucionar os
problemas ocasionados pela torcida, fica vedado:

§1° - Jogar objetos na quadra de jogo, invadir a mesma para interpelar os oficiais de
arbitragem, atletas, ou comissGes técnicas adversarias.

§2° - Agredir ou tentar agredir fisicamente os oficiais de arbitragem, atletas ou comissdes
técnicas adversarias;

§3° - Manifestagoes racistas;

84° - Bullying com atletas;

§5° - IncitacBes a violéncia;

Paragrafo Unico - Para os efeitos do dispositivo neste artigo, os oficiais de arbitragem s3o
considerados em funcdo desde a escalagdo até a entrega da simula a organizacao.

Obs: Em casos extremos ou de reincidéncia a organizagao ird julgar separadamente, podendo a
pena ser dobrada ou triplicada de acordo com esse regulamento.

TITULO 17 — DA AUTORIZACAO DO USO DE IMAGEM

Art.49 - Atletas e treinadores através desse regulamento autorizam e cedem o uso de suas
imagens para finalidades legitimas, sejam elas; imagens para matérias jornalisticas, imagem na
pagina oficial da competicdao na Internet, e videos publicitarios e de divulgacdo referente a
competicdo, isentando ORGANIZADORES, PATROCINADORES e REALIZADORES, em seus nomes
e de seus sucessores.

TiITULO 18 — CONSIDERACOES FINAIS

Art.50 - Esta competicdo sera regida por este regulamento e pelas regras oficiais do futsal, os
€asos omissos e o0s assuntos aqui elencados nao estao esgotados no presente regulamento,
ficando assim aberto quando do seu recebimento para complementacgdes, sugestdes e ajustes
para melhor atendimento e funcionamento do evento.

Art.51 - A organizacdo da COPA DRIBLE 2021 n3o se responsabiliza pelo estado de satde dos
atletas antes, durante e depois do evento, e comunica através desde artigo que o atestado
médico é de responsabilidade de cada agremiacao.

Art.52 - Todos os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo organizadora do evento.

TITULO ESPECIAL DOS INVESTIMENTOS

CUSTOS DE ARBITRAGEM

Arbitragem por jogo terd o valor de RS 100,00

Cada equipe paga RS 50,00 por jogo

Os valores deverdo ser pagos em espécie no dia do jogo, conforme a equipe de arbitragem
acordar, antes ou apoés o jogo.

CUSTOS DE DESLOCAMENTO DA ARBITRAGEM

Vassouras - RS 80,00, sendo RS 40,00 por equipe.

Barra Mansa — RS 20,00, sendo RS 10,00 por equipe

Resende — RS 60,00, sendo RS 30,00 por equipe

Quatis — RS 50,00, sendo RS 25,00 por equipe

Porto Real — RS 50,00, sendo RS 25,00 por equipe

Volta Redonda, Paty do Alferes e Vassouras sem taxa de transporte, arbitragem serd local

CUSTOS DE INSCRICAO DE EQUIPE
RS 25,00 por atleta, que deverd ser paga até dia 01/10/2021, podendo inscrever até 25 atletas
na data limite de 30/10/2021.



