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REGULAMENTO OFICIAL DA | COPA LITORAL CUP CATEGORIAS SUB 10,11,12 E
13

Art. 1°— A1 COPA LITORAL CUP, sera disputada no periodo de 09 a 11 de
SETEMBRO de 2022,e tera a participacao das equipes do anexo |.

Art. 2° - Participarao desta competicao, as equipes convidadas pela organizagao que
se submeteram aos termos do presente anexo.

FORMA DE DISPUTA
§ PRIMEIRO: As formas de disputas esta inserida no anexo lll.

§ SEGUNDO: Nao havera partida para disputa do 3° e 4° colocado. Considera-se a
terceira colocada da competicdo, a equipe desclassificada na segunda fase, pela
equipe vencedora da competicao.

DA DURAGAO DA PARTIDA

Art. 4° As partidas serao disputadas em dois tempos:

15 (QUINZE) minutos com intervalos de 2 (dois) minutos

§ PRIMEIRO: Em todos os jogos o Cronometro devera ficar parado nas seguintes
situagdes:

A) Pedido de Tempo
B) Contusdes
C) A critério do Arbitro.

DA CATEGORIA

Art. 5° — A competicao sera disputada pelas categorias:

Sub 10- Nascidos em 2012 e 2013
Sub 11- Nascidos em 2011 e 2012
Sub 12- Nascidos em 2010 e 2011
Sub 13- Nascidos em 2009 e 2010
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DABOLA

Art. 6° — Sera de responsabilidade da Organizagdo da competicao disponibilizar 2
(duas) bolas oficiais, em condi¢des de jogo a partida.

DAS DISPOSIGOES FINAIS

Art. 7° — As equipes s6 poderao inscrever no maximo 14 atletas para competigao.

Art. 8° — As notas oficiais emitidas pela Coordenacéao, apds divulgacao deste
regulamento vao fazer parte do mesmo.

Art. 9° - A comprovacao da ldade do atleta sera pela apresentacéo da carteira de
identidade que devera esta em bom estado de conservacao e que nao gere duvidas
em relacéo a idade do atleta.

Art. 10° — Os casos omissos destes regulamentos serdo resolvidos, em primeira
instancia pelo Coordenador Técnico da Competicdo e em ultima instancia pelo
Organizador do Evento, assim como os casos de interpretagdo do Regulamento.
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REGULAMENTO OFICIAL DA | COPA LITORAL CUP TAMANDARE/PE.

REGULAMENTO GERAL

Art. 1° - Este Regulamento é o conjunto de disposi¢cdes que regem as disputas do da
| COPA LITORAL CUP, promovido pela Eto eletrificagao .

Art. 2° Cabera a Organizagao, elaborar, expedir e divulgar as tabelas e os
regulamentos da competicéo.

§ Unico: As alteracdes de tabelas e regulamentos, bem como os julgamentos de
recurso, sdo de competéncia Unica e exclusiva da Coordenacao do evento e de seus
colaboradores sendo suas deliberacdes e decisdes soberanas.

DA FINALIDADE

Art. 3° All COPA LITORAL CUP visa valorizar, interagir e superar diferengas culturais,
financeiras étnicas, promovendo uma grande interagdo das comunidades através do
intercambio Social e Educacional além de proporcionar as equipes um ambiente em
possa desenvolverem seus trabalhos e revelar novos talentos.

DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO

Art. 4° — A associacao, clube ou escola participante, ao confirmar sua
participacao adere incondicionalmente ao presente regulamento como prévia e
imperiosa condi¢ao de inscricdo no evento.

Art. 5° — Ao confirmar o convite as associacoes, clube e ou escolas se comprometem a
ler e cumprir os termos do regulamento.

Art. 6° — Todas as partidas serdo disputadas de acordo com as regras de jogo da FIFA
com adaptacodes feitas pela promotora do evento que consta deste regulamento.

Art. 7° — Sao de responsabilidades exclusivas das associacdes participantes:

A) Garantir o correto comportamento dos membros de sua delegacao.
B) Responsabilizar-se por todos os atos praticados pelos integrantes da sua
delegacao

C) Assumir os gastos que sua delegacao tera na competigcao.
D) Participar de todas as partidas do Torneio.

E) Aceitar todos os ATOS oficiais que sejam tomados pelos organizadores.
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DA DOCUMENTACAO E INSCRICAO DOS ATLETAS.

Art. 8° Os atletas serao liberados mediante apresentacao do RG.

A) Todos os atletas devem identificar-se antes de cada jogo com a carteira de
identidade, a falta destes documentos nao liberara o atleta para as partidas.

B) A Ficha de Inscricao da equipe devera ser entregue no inicio da Competicao.
C) Cada equipe podera inscrever no maximo 14 atletas.

DA PONTUACAO

Art. 9° - O Torneio tera a seguinte pontuacgao:

A) VITORIA = 03 (trés) pontos ganhos;
B) EMPATE = 01(um) ponto ganho;
C) DERROTA = 00 (zero) pontos ganhos.

DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 10° — Em caso de empate entre duas ou mais equipes os critérios a serem
aplicados sao os seguintes.

A) Confronto Direto (somente no caso de duas equipes empatadas)
B) Saldo de Gols

C) Gols Pré6 - Maior numero de gols marcados

D) Gol Contra - Menor numero de gols sofridos.

§ UNICO: Caso persistam empatadas, apds observados os critérios acima, sera
realizado um sorteio.

DOS CARTOES E SUSPENSOES

Art. 11° A suspensdo se dara no acumulo de 2 cartdes amarelo e/ou um cartao
vermelho.

Art. 12° O numero de jogos sera de 1 a 3 jogos ou ser eliminado da competi¢do o
participante de acordo com a gravidade do ato que levou o atleta ou membro da
comissao técnica a ser expulso da partida.
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§ PRIMEIRO - A equipe que utilizar atleta ou membro da comissao técnica irregular
perdera automaticamente 06 (seis) pontos no jogo independente do resultado do
mesmo. Os pontos eventualmente ganhos nessa partida serao computados para todos
os efeitos. Caso trate-se de partida das fases eliminatoérias tal equipe sera
desclassificada da competicdo. Nao serao repassados os pontos para equipe
adversaria, nem mesmo sera alterado o resultado da partida.

§ SEGUNDO - O cumprimento da suspensao automatica é de responsabilidade
exclusiva de cada clube, independente de comunicacgéo oficial da organizagéo.

§ TERCEIRO — Os membros da comissao Técnica, expulsos em uma partida, ndo
poderao orientar sua equipe na proxima partida.

A) Caso o atleta ou membro da comissao técnica de uma equipe A apos ser expulso
se recuse a se retirar da quadra, o arbitro aguardara 5(cinco) minutos para o reinicio
da partida; passado este tempo, a partida sera encerrada e dada a vitéria a equipe B,
mantendo o seu resultado se for a favor ou em 1X0 caso contrario.

DO UNIFORME DE JOGO

Art. 13° - As equipes deverao apresentar-se na quadra de jogo com camisa e shorts de
jogo padronizados de maneira igualitaria.

§ UNICO: O ndo cumprimento deste artigo acarretara na perca dos pontos da partida.

Art. 14° - Sera facultativo o uso de coletes pelos atletas do banco de reservas, porém
havendo o uso, devem ser da mesma cor € modelo.

Art. 15° — Os membros da comissio Técnica deverao esta uniformizados com as
roupas do clube ou com traje esportivo; ndo sera permitido o uso de sandalias,
camisetas e ou camisas de outros clubes.

Art. 16° - Caso ocorra semelhanca nos uniformes, a equipe que estiver no lado
esquerdo da tabela devera providenciar a troca, caso contrario sera fornecido um jogo
de coletes nas cores da organizagao para inicio da partida.

Art. 17° — S6 poderao ficar nos Bancos de reservas 9 (nove) atletas devidamente
uniformizados, e os membros da comissdo Técnicas devidamente relacionados na
sumula de jogo.
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DA QUALIFICACAO DO ATLETA

Art. 18° — A equipe, ao se inscrever, se responsabiliza pelo perfeito estado de saude
de seus atletas e que os mesmos estao aptos a pratica esportes, isentando a
organizacao do evento de qualquer responsabilidade.

Art. 19° — Qualquer acidente, incidente ou lesdo de natureza ou procedéncia da
atividade, ndo imputa responsabilidades alguma aos organizadores da competicao.

DOS PROTESTOS

Art. 20° — A equipe que sentir injusticada e ou prejudicada deve apés o final da partida
apresentar o protesto, mediante o pagamento de uma Taxa de R$ 300,00(trezentos
reais), que nao sera restituido.

DA AUSENCIA NA QUADRA DE JOGO

Art. 21° — A equipe que deixar de comparecer nos jogos nos horarios previsto, tera o
resultado em WO a favor da outra equipe que se apresentou na quadra de jogo e sera
eliminada da competicao.

§ PRIMEIRO — A equipe excluida tera todos os seus resultados dado por 5x0 em favor
das demais equipes.

§ SEGUNDO - A equipe que sofrer o WO sera julgada pela organizagao que mantera
exclusao ou conforme cada caso podera ser cancelado e ser marcada outra partida.

§ TERCEIRO — Mantido o WO a placar sera por 5x0 em favor da equipe adversaria.

Art. 22° — Nao havera tolerancia de espera ao inicio das partidas, todas deverao
comecar no horario pré-estabelecido, casa alguma equipe nao esteja representada
pelo numero minimo de atletas em quadra sera considerada infratora e a punicao sera
o placar de 5x0 para equipe adversaria.

Art. 23° — Fica a critério da organizagao avaliar a situagao e proceder o julgamento.
Podendo inclusive antecipar partidas, desde que as equipes estejam presentes, até o
julgamento do fato.
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DAATITUDE ANTI DESPORTIVA

Art. 24° — Em caso de comportamento agressivo, anti social ou de atitudes que
venham a interromper a partida por parte dos torcedores, cabera as equipes identificar
e solicitar a saida do(s) infrator(es), sob pena de punicdo da mesma, podendo ser
perda de pontos ou eliminagéo da competigao.

Art. 25° — Serao de total responsabilidade das equipes participantes, as atitudes de
seus atletas, pais e torcedores nas partidas do Competicgao.

DO VETO AARBITRAGEM

Art. 27° — A Organizacao da Competi¢cdo nao acatara nenhum veto ou indicagao de
arbitros por partes das equipes participantes da mesma.

DAS NOTAS OFICIAIS

Art. 29° — As notas oficiais emitidas pela Coordenacao/Organizagao apoés a divulgacao
deste regulamento passam a fazer parte do mesmo.

Tamandaré, 23 de de setembro de 2022.



