FORMULA DE DISPUTA

SUB 10

12 Fase: As equipes jogam entre si em turno uUnico, classificando
os 4 primeiros colocados para a proxima fase.

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos. 2) Confronto direto. 3)
Maior numero de vitdrias. 4) Saldo de gols. 5) Maior nUmero de
gols a favor. 6) Menor numero de gols contra.

22 Fase (Semi Finais ): Se enfrentam 12 Colocado x 42 Colocado x
22 Colocado x 32 Colocado em jogo unico e as equipes melhores
colocadas na 12 fase tem a vantagem do empate .

32 Fase (Final): Os vencedores da Semifinal se enfrentam em um
unico jogo ,em caso de empate no tempo normal havera
cobranca de 5 penalidades .

SUB 11/14/15

12 Fase: S3o 2 grupos ,as equipes jogam em turno unico
enfrentando as equipes do outro grupo porém pontuando no seu
grupo , classificando os 2 primeiros colocados de cada grupo
para as semifinais.

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos. 2) Confronto direto. 3)
Maior numero de vitdrias. 4) Saldo de gols. 5) Maior nUmero de
gols a favor. 6) Menor numero de gols contra.

22 Fase (Semi Finais): Se enfrentam em jogo Unico ,0s melhores
Colocados tem a vantagem do empate .

12 Colocado Grupo A x 22 Colocado Grupo A




12 Colocado Grupo B x 22 Colocado Grupo B

32 Fase (Final): Os vencedores da Semifinal se enfrentam em um
unico jogo ,em caso de empate no tempo normal havera
cobranca de 5 penalidades .

SUB 12/13

12 Fase: S3o 2 grupos ,as equipes jogam entre si dentro do grupo
em turno unico , classificando os 2 primeiros colocados de cada
grupo para as semifinais.

Os Critérios de desempate sao: 1) Pontos. 2) Confronto direto. 3)
Maior numero de vitdrias. 4) Saldo de gols. 5) Maior nimero de
gols a favor. 6) Menor numero de gols contra.

22 Fase (Semi Finais): Se enfrentam em jogo Unico ,0s melhores

Colocados tem a vantagem do empate .
12 Colocado Grupo A x 22 Colocado Grupo B

12 Colocado Grupo B x 22 Colocado Grupo A

32 Fase (Final): Os vencedores da Semifinal se enfrentam em um
unico jogo ,em caso de empate no tempo normal havera
cobranca de 5 penalidades .




REGULAMENTO

JOGOS

1.0s jogos serdo disputados nos campos, dia e hora indicados por as equipes mandantes
avisando com 96 horas de antecedéncia a Comissédo Organizadora .O tempo de Jogo:
Nas Categorias Sub 10, Sub 11 e Sub 12 sdo 2 tempos de 25 minutos corridos , nas
Categorias Sub 13,Sub 14 e Sub 15 s&o 2 tempos de 30 minutos corridos;

As inscri¢Oes de atletas e CT sdo feitas diretamente no site até as 6as Feiras antes da
rodada num total de 35 atletas e 3 membros da Comissdo Técnica .Os clubes sdo
obrigados a apresentar a Comisséo Organizadora autorizagdo dos pais se
responsabilizando por a participacdo dos filhos na Copa e Atestado médico vigente dos
atletas;

2. Somente ocorrera a partida caso as duas equipes estejam com pelo menos 14 atletas
em campo, caso isso ndo ocorra sera decretado W.O. técnico para a equipe que estiver
incompleta;

A tolerancia é de 15 minutos(chegada) + 10 minutos(apresentacdo em campo
devidamente uniformizados com relacdo e os documentos) , apds isso o arbitro relata os
fatos a Comissdo Organizadora que vai analisar as causas do atraso ;

3. Os atletas devem usar uniforme padréo da equipe, sendo obrigado escudo na camisa e
numeracao nas costas da camisa (short - ndo precisa humeragdo nem escudo mas se
tiver tem de ser o mesmo da camisa), e caneleiras.

A Comissao Técnica tem que usar obrigatoriamente camisa com escudo da equipe e
bermuda ou calca lisa,ndo sera permitido o uso de camisetas e chinelos por parte dos
membros da comissdo técnica;

4. Nao podem ser usados atletas da categoria inferior nas categorias subsequentes se
tiverem jogado no mesmo dia;

5. No caso de usar um atleta de linha para substituir o goleiro sera permitido que um
atleta de linha véa para o gol, com a mesma camisa do goleiro.O mandante de campo é
obrigado a trocar de uniforme ou providenciar coletes numerados somente quando
houver semelhanca nos uniformes;6.0s atletas substituidos ndo podem voltar ao campo
e podem ser feitas quantas substituicdes julgar necessarias a Comissao Técnica,sendo
obrigatdrio 3 substituicdes até o inicio do 2° tempo ;

7. Compete aos clubes mandantes de campo cumprir as seguintes determinacdes:
Fornecer 2 bola em seus jogos seguindo as orientaces do Departamento Técnico da
Organizacéo ,fornecer 3 folhas de Sumula Oficial da Copa , apresentar Oficio ao
batalhdo da regido solicitando policiamento e um maqueiro;

8. Se 0 jogo foi paralisado correndo chuvas torrenciais impedindo a realizagéo das
partidas estas serdo remarcadas s6 podendo jogar os atletas que constam na sumula;




9. O documento do jogo é a carteira de identidade,carteira de trabalho,passaporte ou
carteira de motorista originais para atletas e Comissao Técnica;

10. Caso uma equipe abandone a competicdo, os atletas da mesma nao poderao ser
transferidos para outra equipe;

11. A relacdo de atletas tém que ser entregue ao mesario 15 minutos antes do jogo,
podendo constar 22 atletas e 4 membros da comissao técnica devidamente credenciados
. Caso um atleta se apresente apds a partida ser iniciada, ele sé poderé atuar caso seu
nome esteja constando na relacédo de atletas, caso ndo esteja, ndo podera inserir nome
algum apds o inicio da partida;

12. A Taxa de arbitragem seré de R$ 300,00 (Trezentos reais ) dividida por as 2
equipes ,a partir da fase quartas-de-final tera um acréscimo de R$10,00 por equipe na
taxa de jogo. A partir da fase final tera um acréscimo de R$20,00 por equipe na taxa de
arbitragem;

APENACOES

1. A equipe que ndo comparecer a partida (WO por ndo comparecimento) perdera o
jogo pelo placar de 6 x 0, tendo que pagar até a semana seguinte o valor dobrado da

arbitragem para permanecer na competicao e ressarcir a taxa do adversario;

2. No caso de WO técnico (insuficiéncia de atletas ou atraso) a equipe infratora perdera
a partida pelo placar de 3 x 0 ; cada equipe paga sua taxa de arbitragem;

3. A partir do segundo WO cometido por categoria a equipe sera eliminada da
competicdo na categoria em questao.

4. Se a equipe perder por WO (independente se 0 WO for técnico ou de néo
comparecimento) na Oitavas de Final, Quartas e Final e Semifinal, ela sera eliminada;

5. A equipe que abandonar a competicdo, que tiver dois WO cometidos, que estiver com
alguma divida com a Comissao Organizadora até o fim da 1a Fase ou praticar fraude
(item 10) ndo poderé dar prosseguimento a competicdo, sendo declarada perdedora de
seus jogos restantes pelo placar de 3 x 0 e 0s jogos nos quais conquistou algum ponto
perde estes jogos passando estes pontos para seus adversarios.

O placar sera de 3 x 0 para efeito de saldo de gols a favor do adversario, e 0s cartbes
disciplinares serdo validos. ;

6. Se houver escalagdo irregular de atleta ou comisséo técnica(escalagéo de atleta ou CT
suspenso ou sem estar devidamente inscrito ) os 3 pontos em disputa serdo revertidos
para os adversarios nos jogos em que ficar comprovado a escalacéo irregular do atleta
ou membro da comissdo técnica. O placar sera de 3 x 0 para efeito de saldo de gols a
favor do adversario, e os cartdes disciplinares serdo validos;




7. O atleta ou membro da comissdo técnica que receber 3 cartdes amarelos ou 1
vermelho estara suspenso na préxima rodada da sua equipe;

8. Os cartdes amarelos séo zerados na troca de fase, porém se no Gltimo jogo da fase
ganhar o terceiro amarelo ou vermelho terd que cumprir a suspenséo;

9. A equipe que ndo pagar a taxa de arbitragem integral perdera os pontos da partida, e
0S pontos irdo para o adversario com o placar de 3 x 0;

10. Se houver fraude comprovada (colocar um atleta para atuar com nome de outro ou
colocar atleta com documento adulterado) implicara em uma multa no valor de
R$300,00 (trezentos reais) e a categoria do atleta em questdo sera eliminada ;

11. Em caso de atraso de partida, a equipe causadora do atraso efetuara o pagamento de
uma multa no valor de R$ 5,00 por cada minuto em atraso, a multa deve ser paga no dia
da partida em questéo;

12. Os casos omissos no regulamento serdo resolvidos pela organizacdo do campeonato.

COMISSAO DISCIPLINAR DESPORTIVA

- Apenacdes baseadas no relatério do arbitro. Sendo atleta, membro da C.T. ou
dirigente.

1. Desrespeitar por gestos ou palavras os oficiais de arbitragem,a entidade ou atletas e
C.T.:Suspenséo de 2 j0gos

2. Invadir o campo de jogo para interpelar os oficiais de arbitragem:Suspensédo de 2

]090S

3.Agredir fisicamente os oficiais de arbitragem e atletas ou C.T.:Eliminacdo da
Competicéo

-Sendo torcida

4. Jogar objetos no campo de jogo ou invadir a mesma para interpelar os oficiais de
arbitragem:Perde o mando de campo por 1 jogo

5. Agredir ou tentar agredir fisicamente os oficiais de arbitragem e atletas ou
C.T.:Perde 0 mando de campo por 3 jogos




Para os efeitos do dispositivo neste arquivo os oficiais de arbitragem séo considerados
em funcéo desde a escalagdo até a entrega da simula na entidade.

Obs: Em casos extremos ou de reincidéncia, a comissdo ira julgar separadamente,
podendo a suspensdo ser dobrada ou triplicada .




